
Elfes Sylvestres de la Forêt Noire 504

# Héros Mvt C F D A PV B P/V/D Equipment Règles spéciales Valeur Total
1 Thranduil 6' 6/- 4 4 3 3 7 3/3/3 Bâton de chêne, lame elfique, cape elfique Inimitié 125 125

Pouvoirs Magiques
1 Capitaine de la forêt noire 6' 6/3+ 4 4 2 2 5 2/1/1 Dague, lame elfique, cape elfique, arc elfique 70 70
1 Capitaine de la forêt noire 6' 6/3+ 4 4 2 2 5 2/1/1 Dague, lame elfique, cape elfique, arc elfique 70 70

# Guerriers Mvt C F D A PV B P/V/D Equipment Règles spéciales Valeur Total
5 Guerrier de la forêt noire 6" 6/3+ 3 3 1 1 5 Dague, cape elfique, arc elfique, lance 13 65
2 Guerrier de la forêt noire 6" 6/3+ 3 3 1 1 5 Dague, cape elfique, arc elfique, lame elfique 13 26
5 Sentinelle de la forêt noire 6" 6/3+ 3 3 1 1 5 Dague, cape elfique, arc elfique Maître Archer, Discrétion 20 100
4 Taurdirim 6" 6/3+ 3 3 1 1 5 Lame elfique, cape elfique Garde du corps 12 48

Aura de confusion, Courroux de la nature


