Dinamica: Causas que producen el movimiento: Intercciones cuantificadas en concepto de fuerza

Leyes de Newton: Inercia. Una oarticula libre (no hay fuerzas que actuen en el) siempre va a conservar una velocidad constante o un estdo de reposo relativo.

Inercia: Tendencia de un objeto de mantener en reposo o a velocidad constante. Nos da una idea idea de la masa. Mas masa, mas inercia [image: image1.jpg]



 II ley de Newton:

La aceleracion que experimeinte un cuerpo va a ser directamente proporcional a la fuerza que se emplee para moverlo.

sumatoria F= m*a             en la misma fuerza: mas masa = menos aceleracion

F= Kg*m/s2 = N

aspectos :

1- Es vectorial: sumatoria Fx=m*ax     sumatoria Fy=m*ay

2- Se refiere a fuerzas externas

3- Se refiere a masas constantes

4- Es valido en marcos de referencia inerciales

Peso= w = m*g

III ley de Newton:

Cuando dos particulas interaccion, la fuerza de que experimentan la primera sobre la segunda es igual a la fuerza que experimenta la segunda sobre la primera.
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Fuerzas actuan sobre cuerpos diferentes y no implica causa y efecto.

Fuerzas de contacto o largo alcance

Fuerzas de contacto:

a- Normal: perpendicular a la superficiede contacto. Se calcula gracias a la tercer ley de Newton.

Si el cuerpo se mueve es gracias a una tercera fuerza ya que w y N se cancelan.
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1- vectorial: N= -F - W     N= F + W
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2- N = W + F cos alfa
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3- N= W – F sen alfa
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4- N= W cos alfa
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5- N= F
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Fuerzas de friccion: Siempre que hay superficies en contacto hay una resistencia que se opone al movimiento relativo. mas lisa menos coeficiente de friccion

                            mas rugosa menos coeficiente de friccion
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coeficiente de friccion
tipos de coeficiente friccion: estatica y cinetica.

[image: image12.jpg]


Coeficiente freccion estatica: Asociada a fuerza minima necesaria para poner en movimiento relativo entre si a 2 cuerpos.

[image: image13.jpg]


Coeficiente friccion cinetica: Asociado a fuerza necesaria para mantener en movimiento uniforme relativo a 2 cuerpos.
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Ley de la gravitacion universal: Cuantificar fuerzas de atraccion de 2 masas debido a sus campos gravitacionales de acuerdo con sus masas.  mas masa       mas fuerza de atraccion

                                                                     mas lejos       menos fuerza de atraccion
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G= 6,67 * 10 a la -11  N*m2/Kg2

F=   m1*m2*G/R2          R= distancia
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Estatica: Estudia cuerpos en equilibrio de traslacion

Para equilibrio:   sumatoria de F = 0

                           sumatoria de Fx = 0

                           sumatoria de Fy = 0
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diagrama de cuerpo libre:
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1- sumatoria Fx = 0                Tax – Tbx  =   0                   Tax = Tbx

                     Ta cos 30 = Tb cos 45              Ta = 0,8*Tb

2-  sumatoria Fy = 0              Fby + Fay + W = 0            Tb sen 45 + Ta sen 30  = w

                                              Tb (0.7) + Ta (0,5)  = 20

1 = 2

Tb (0.7) + 0,8 * Tb (0.5) = 20                     = 20 / 1,1             Tb= 18,2 N  Ta= 14,5 N

F2= 10N [image: image19.jpg]



F3= 20N

F1= ?

1- sumatoria Fx = 0       F1x – F2x – F3x = 0       F1 cos cita – F2 cos 30 – F3 cos 45 = 0

                                       F1 cos cita – 8,7 – 14,1 = 0                  F1 cos cita = 23,1

1- sumatoria Fy = 0       F1y – F2y – F3y = 0                     F1 sen cita + F2 sen 30 – F3 sen 45 = 0

                                       F1 sen cita = 9,1                

2/1      =            F1 sen cita / F1 cos cita        =     9,1/23,1    = tan cita   =    0,31

                           tan a la -1 de 0.31 =      22 grados       

F1  =       (8,6 + 14,1)/cos 22    F1= 25

Tarea moral:
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