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Introduccidn a la programacion con
wxWidgets y Code::Blocks

Introduccion

Existen muchas herramientas a la hora de programar aplicaciones en C++, que nos permiten construir
interfaces de usuario, una de ellas es wxWidgets, un toolkit que contiene modulos para muchas de las
necesidades, GUI’s, redes, multithread entre otros. Dos de las caracteristicas de los wxWidgets que los
hacen especiales (comparados con VCL o MFC ) son:

e Multiplataforma (Windows, Unix, MaxOs y otros). Adquiriendo la apariencia de la
plataforma.

e Libres, licencia GPL.

e Orientados a objetos.

e Bonitos.
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Figura 1 Ejemplo de aplicacion con wxWidgets
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wxWidgets API

wxWidgets Port

WHMSW WHGTK w11 wxMotit | weMac | wxCocoa | wxOS2 | wxPamOS | wxMGL

Platform API

Win32 GTK+ Xlib Muotify Carbon Cocoa PM Palm OS MGL
Lesstif Protein APls

Operating System

Windows/ Unis/Linux Mac OS 9/| Mac OS5 X | OS2 Palm 0OS Unix/
Windows MacOS X DOS
CE

Figura 2 La estructura de los ports de wxWidgets.

Los wxWidgets estan desarrollados en C++, y es posible programar con ellos usando varios
compiladores de C++, GCC, Visual C++, Borland, etc, dado que, a diferencia de otros toolkits como Qt
0 VCL, estos no usan ninguna extension de C++, usa solo C++ estandar.

En este documento se indica como tener un entorno de desarrollo libre para Windows en el que se
usaran los wxWidgets para la creacién de las interfaces de usuario (o lo que se necesite).

Lo que se necesita

e Uncompilador de C++, usaremos mingw.

e LoswxWidgets para Windows, aqui la version 2.8.

e wxAdditions (opcional), mas widgets (scintilla, plots, led y otros).

e wxFormBuilder. Constructor de interfaces para wxWidgets, version 3.0.

e Code::Blocks. Un IDE multiplataforma para programar en C/C++ (hecho con wxWidgets).

Instalando mingw

Es necesario del sitio web de mingw (usar un motor de basqueda), bajar los siguientes instaladores:

e binutils.

e gcc-core.

e mingw-runtime.
e mingw-api

e (cc-gt+.

e gdb

e mingw32-make
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Generalmente estos archivos son archivos con extenciéon gz por lo cual es necesario utilizar un
programa de descompresién como winrar, winace o cualquiera que soporte este tipo de compresién.

Creamos un directorio digamos en C, llamado mingw y alli descomprimimos los archivos
mencionados.

Instalando wxWidgets (wxAdditions) y wxFormBuilder

Para instalar los wxWidgets, wxAdditions y el wxFormBuilder para Windows es posible conseguir los
instaladores individuales, sin embargo existe un instalador que contiene todo lo anterior denominado
wxPack, este permite seleccionar que se desea instalar.

Code::Blocks

En este momento (febrero de 2008) no existe un instalador actualizado (pronto habra uno disponible)
pero es posible wusar la versiobn del repositorio de versiones, en mi caso usé
CB_20080211_rev4872_win32.7z, para que funcione correctamente se necesitan ademas,
mingwm10_gcc421.7z y wxmsw28u_gcc_cbh wx287.7z, se descomprimen en algun directorio vy listo.
Para descomprimir este tipo de archivos (.7z) se puede conseguir un programa libre en la red llamado
7-Zip.

wxFormBuilder y los sizers

Existen dos fomas para el programador de poner los widgets en un contenedor, manualmente o
usando algun algoritmo, la primera forma es la que se usa cominmente en interfaces pequefias en las
que generalmente no se permite el redimensionamiento, pues tiene el inconveniente que un cambio de
tamafio de hace que los widgets se queden las posiciones originales haciendo que la apariencia de la
interfaz no se la mejor tal y como se muestra en las figuras siguientes.

Fle Edit Help File Edit Help
Figura 3
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Ademas de lo mencionado un cambio de plataforma (o de tema en una misma plataforma) puede
hacer que nuestra interfaz se convierta en una especie de mutante.

@) Grah 3 single window ® Gvab a3 cinale windnw

Grab the whole screen O T P T g B [

after O - Seconds delay B'FT |.§I I" SECGi’IdS dﬁiﬂl*
Help Sancsl ol Helo | Cancel | farvab |

Figura 4 Efectos de cambio de plataforma

¢Como hacemos para que esto no suceda? Aja, la respuesta es con layouts, lo que en wxWidgets se
denominan sizers.

Trabajando con sizers en wxFormBuilder

Los sizers, son objetos que se encargan de ubicar de forma automatica los widgets en un contenedor,
siguiendo unas deteminadas reglas para ello, las reglas estan definidas segun el tipo de sizer que se
utilice. wxFormBuilder no permite ubicar los widgets usando posiciones absolutas, siempre es preciso
usar sizers.

Cuando se abre el wxFormBuilder tenemos un proyecto MyProyectl vacio, para comenzar a agregar
widgets debemos crear un Frame primero. A este Gltimo le podemos agregar un sizer el cual se
encuentra en la pestafia de Layout.

wxBoxSizer

Permite ubicar widgets en filas o columnas, dependiendo del valor de propiedad orient. Esto se
muestra en las figuras siguientes

|§,.- *untitled - wxFormBuilder v3.0
File Edit View Tools Help

CEE O «DOKR & B & 5 ebel o

! MyProject1 : Project 7 =0 commen | - Addtional | | Containers | [ MenuiTodbar | [ Layout | [ Forms | [ wxaddtions |

2

g.{jframeuﬁame = gal # I8 M EE M @ @ 0 mm
<. [BT m_menubard : wMenuBar

Propertie: nts

i | m_statusBarl : wxStatusBar
= E bSizer1 : wxBoxSizer
m_textChrll  wxTextCtrl

B wxBonSizer
name bSizerl
arient uxvERTICAL

B sizer

©..[OE] m_butkonz | wxButton

miiirrium _size: -15-1
B C++
permission none

4 e




Jhon James Quintero Osorio

im *untitled - wxFormBuilder v3.0

File Edit Wiew Tools Help

T @ «H0K O R & & -l oo |

MvPro]ectl Project
E ﬁ MyFramel : Frame

ﬁ m_menubarl : weMenuBar
| m_stabusBarl ; wx3StatusBar
E E hsizer1 : wuBoxrSizer
m_textChrll ; wxTextCtrl
-] m_buttonZ : weButkon

=0 Common r [fz= additional r | Containers r ET MenuiTookar r H Layout " ] Forms r [ wxadditions ]

ml =

Prnpertles Events
E wxBoxSizer
name bSizer1
(TR e eioRIZONTAL
B sizer
E minimurn_size -1; -1
B Cc++
permission none

En wxFormBuilder es posible indicar la proporcion que ocupa cada widgets en relacion con los otros
en un wxBoxSizer usando la propiedad proportion de cada item, por ejemplo modificandola en la caja
de texto de la forma de las figuras anteriores de cero a uno (0-2) y de cero a uno (0-1) la del botén,

obtenemos lo siguiente:

|§n *untitled - wxFormBuilder v3.0

X

File Edit Yiew Tools Help

Tlwm 9 e HOX & &

[ MyProjectl : Project
J--E MyFramel : Frame

El m_menubat] ¢ wxeMenuBar

| m_skatusBarl ; wxStatusBar
g hSizer1 @ wxBoxSizer
m_textCerll : wxTextCerl

m_buttonZ : wxButton

CHEEE A

_/ = C E—= additional r | Containers r ET MenuToolbar r E Layouk r [ Forms r [ wadditions ] -
el & B 18 GAREIE WM & @ 1 o= i [o

Properties || Events hd
tooltip

context_help

enabled
]

hidden
subclass i
B C++
permissian prokected
B sizeritem
proport (=)
izerm ase

border 5
flag wcALL

El doble de
tamano del boton

Es posible mediante los botones en la barra herramientas (o modificando los flags del sizer) alinear los
widgets en la fila o columna dependiendo de la orientacion del sizer.

e
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wxGridSizer

Este sizer se encarga de ubicar los widgets en cuadriculas. Los widgets son agregados por por filas cada
vez que se llama el método Add.

|§.§ *untitled - wxFormBuilder v3.0
Fle Edit Vew Tools Help

el 40 YE0OX & ' I

b g myproject : Project = Additional B MenufTookar | B Layout | | Forms | | wendditions
5 [ ] MyFramet :Frame. ralcey el ® © 0 e

m_menubar] : wxMenuBar
| m_statusBarl : wxStatusBar

m Sizerd | wxGridSizer o =1 3

m_buttonié ; wxButton

m_butkonl? @ wxButton
m_button1s : wxButton
m_butkonls : wxBukton extra_style
; m_button20 ¢ weButton :
o E E

xre_skip_sizer

H

rinimum_size:

|

ramUT_size

Las celdas en el sizer tiene el mismo tamafo.

wxFlexGridSizer

Este tipo de sizer es similar al anterior con la ventaja de que permite que las columnas tengan anchos
diferentes y que las filas tengan alturas diferentes. Para ello es necesario usar una lista en la que se
inican las filas y columnas que pueden .....
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|E pruebas - wxFormBuilder v3.0 E =N
File Edit View Tools Help

TEE Y wD0X (B8 d e ] o
ObjectTree

Project1 | Project " = Common | Addtional | | Containers | = MenufToolbar | B Layout | [ | Forms | ) widdiions |
| ] MyFramet : Frame e b 1B EHEEEHEM ®@ @ 0 oo

&

~ |
-~ 18

I_L_i m_menubarl : weMenuBar
-] m_statusBarl : wxStatusBar
=2 E bSizer2 : wxBoxSizer

Propetties || Events hd

B sizer
(=1 EB fgSizerZ : wxFlexGridSizer minimum_size -15-1
~ abe m_staticTexts @ wxStaticTesxt B fexgridsizerbase
w8 m_bexkCrlS ¢ weeTestChrl vgap g
- abt m_skaticTexkd | wxStaticText gz g
[AL ) m_teskCrl10 : weeTemtChrl arawablecals ,
abe m_skaticTexk10 : wxStaticTex flexible_direction  weBOTH
o[a ] m_texbChrl11 ¢ weTextctrl non_Flexible_grow_ weFLEX_GROAYYM
m_button30 ; wxButton Bcer
-0 m_button31 : wxButton FEreer —

B sizeritem
proportion 1
= —

growablerows

Comma separated list of row indices (starting
from zero) that should be grawn if there is
extra space available to the sizer,

Un ejemplo

Vamos a realizar un ejemplo con wxWidgets, wxFormBuilder y Code::Blocks, el ejemplo esta basado
en el desarrollado por el profesor Eduardo Giraldo que luce como se muestra a continuacion.

- Graficador (== ](x]

Figura 5 Programa de ejemplo (GTimer)

Lo primero que vamos a hacer es crear un nuevo proyecto wxWidgets con Code::Blocks

T e
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] Start here - CodexBlacks svn build == [ x
P =EE 4 &
Hi =
: L] l#]
P00 [ G D] €3 Buid target:
il @ O
Management x = a0
Prajects Symbols E =
(D) Workspacs Projects Category: | <Al cateqoriess B ®
Buid targets
it G GLFW projet Q QT4 project w
User templates | | GLuT
Gt GLUT project SDL. DL project
& GTK+ project _@ Shared library
.
&8 ekt project S S R project
b —
,_@ Kernel Mode Driver J@ Static ibrary
P Lightfeather project '_"T/' Wiz GUI project =
Open files list x g S [ quintaroibis.
i ) xuno.chn
Gt opensl project OlLlargeicons b auinteroiblis
[blocks\wxcodeblocks con
ol I [y ®ust
bs quinteraibtis
TIP: Try right-clicking an item iocksiatcodeblocks chp
bs quinteraibtis =
1. Select a wizard type first on the left — =
2. Select a specific wizard from the main window (fiker by categaries If needed) X
3. Press Go a0
‘Welcome ko Code::Blocks! default
[ B startbere -c.. | B 0o:08 p.m.

B BGOBARAHE [ Do, | %3adbeaa.. || 5] woidgetsCe.., || it craficador

Figura 6 Nuevo proyecto wxWidgets en Code::Blocks

Damos click en Go y después de una pantalla de bienvenida al wizard nos pregunta por la versién de
wxWidgets que se van a usar, en este caso 2.8, luego le indicamos al wizard el nombre del proyecto, en

nuestro caso gtimer2.

=

dgets

117
~Piatiorm GUI Library

’

£

z
g
5]
||

WX

to be created as well as its title,

Projeck title:
gtimer2|

Folder to create project in:

Project filename:
gimer2.chp

Resulting filenarme:

Please select the Folder where you want the new project

C:\Documents and Settingsijhon james quinkerolMi E]

CriDocurments and Settingsijhon james quinkerolMis doc

[ < Back l Mext = l[ Cancel

Figura 7 El nombre del proyecto
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Luego indicamos el tipo de constructor de interfaces de usuario que deseamos usar en nuestro
proyecto.

Flease select your favourite GUI Builder to use,

You can also select the bype of application that you want
to use in wour project,

.
'J-Q E Preferred GUI Builder

3...)_“ 3 () Mone
=03 = i

e 2 () woeSmith

Se

L
=

‘v, g application Type

i —~

- (_JDialog Based

-

L . (®) Frame Based

< Back l Mext = ] [ Cancel

Figura 8 Seleccionar el constructor de GUI’s

Posteriormente indicamos la ruta donde quedaron instalados los wxWidgets.

waWidgets project ]
Please select the location of wedWidgets on your computer,
This is the top-level Folder where wiwidgets was unpacked,
To help vwou, this Folder must contain the subfolders
“include” and "lib",
)
) E wiWidgets' location:
U Q C:\SourceCodeLibrariesiwetidgetsz, 8] E]
5
N3
e
> 3
=3
\ -
o 8
x5
h
|
< Back l Mext = ] [ Cancel

Figura 9 La ruta de los wxWidgets

Luego podemos configurar si queremos que los wxWidgets se usen como dll o como libreria monolitica
en la aplicacion.
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Listo debemos tener algo como los siguiente

[gtimer2] - CoderBlocks svn build

Fie Edit View Search Project Buld Debug wsSmth Tools Flugins Settings Help

P EE s G R

dl B Bl
P B O G euldtorgst Release B

e ™0

Management x

Projects  Symbols
= Q) wrorkspace
= By gtimer2
=3 Sources

(+ [ Headers
B Resources
B2 Others

] GUIFrame.cpp
gtimerzApp.cpp

gtimer2Main.cpp

4 »

Gpen files list

J) codeiBlocks (4, Searchresuls €3 Buildlog f Buldmessages &y Debugger 4 Thread search

\ReleaselgninerZ. exe

Frogess terminated with status 0 (0 mimutes, § seconds)

Checking for existence: C:\Documents and Sevtingsiihon james gquintersiMis decumentosiprobe_projectsignimerZibin

Executing: "C:iDocuments and Settingsijhon james quinteroiMis documentosiprobe projectshgtimerZibiniRelease
\gtimer? exe" (im C:iDocuments and Settings)jhon james wguinteroiMis documentosiprobe projectsigbimer2t. )

Podemos dar click en

Figura 10 Proyecto listo para ser construido y ejecutado

defaul

b Q @ 0 Build target:| Release

4k

construimos y ejecutamos el proyecto recién creado, obteniendo algo como:

File Help

wewidgets 2.8.7 -

Figura 11 Nuestra aplicacion de ejemplo

con eso

10 e
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Ahora vamos a modificar el archivo con la interfaz de usuario, este aparece en el grupo others del
visualizador de proyectos, alli debe aparecer un archivo llamado WxWizFrame.fop el cual es un
archivo de proyecto para wxFormBuilder, haciendo doble click sobre ese archivo el Code::Blocks nos
pregunta con que programa abrirlo, debemos seleccionar el ejecutable del wxFormBuilder y listo, cada
vez que queramos abrirlo desde Code::Blocks se lanzara de forma automatica como se muestra en la
figura.

=] [gtimer2] - CodexBlocks s¥n build - o[
iEEg L&
i Bl B
(0P 9RO bdegetReee |3
L »owe O

Projects Symbols a4 »

= () Workspace

- B gtimerz

B B Sources -
GUIFrame.cpp —_
gtimer 2APp. Cpp
gtimer2Main cpp
4B Headers 5
43 Resources B sl supanel

== Cthers |
“\\ m

An Open Source GUI Builder For wxWidgets

Open files list b3

@ 2007 José Antonio Hurtado

default
2 B OB A | Ddcovaudew. | 7 3adobeaooba 70 | 8] wovidoetsedocs .. || Py [gtmerz] - Code:Bl.. | = @ 09:40 p.m.

Figura 12 Lanzando del wxFormBuilder desde Code::Blocks

El wxFormBuilder nos informara que la version del proyecto de GUI no corresponde, le indicamos que
lo convierta y podemos editar la interfaz como nosotros queramos.

Dado que no necesitamos menu lo eliminamos seleccionandolo y dando crtl-d.

Se muestran a continuacion algunos de los pasos para construir la interfaz, recordemos que todo se
hace con los sizers.

Primero agregamos un wxBoxSizer y en el un widget para graficos 2D llamado wxPlotCtrl, le
indicamos a este que tenga una proporcién de 2, luego agregamos otro wxBoxSizer en el Frame, y
obtenemos lo siguiente.

11 e
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*\WnWizFrame - wrFormBuilder v3.0

Fie Edi WView Tools Help

DeE ¢ ¥EOX & E: S 2 e T e i

Component Palette

B MyProject : Project @ Common [ Addtional | Containers B Meny/Toobar (5 Layout [~ Forms [ wiadditions

&
=[] cutFrame : Frame g m m m EEI
] statucBar ; vneStatuse
o S Object Properties

= beizerl. : wxBaxSizer
E E& lotCErl1 : wiPlot Properties Events -
ok M_plotCeril : wxPlol

- & boierz : wxBaxsizer

tooltip B

context_help
enabled &
hidden O

B subelass l;

ER==S :
pefmission  protected

B sizeritembase. 1
border 5
& flag wbLL, WXEPAND |~

propartion

How much this control will stretch in
proportion to the other controls in the same
sizer. Set to 0 ko prevent stretching,

ey | o D [] Designer |} C++ &y | BRC

Object " of class 'sizeritem’ created. CiiDocuments and i han james quinteralMis _pr Name: m_plokCtrll | Class: wxPlobCtrl

5 GOBARMEE [Divoo. J Fsadb., o Ewwde. | P8 gmen. | G, twerer.. | dbadiodr | F o @ 09:47 pm.

Después de jugar un poco obtenemos (fijarse en la jerarquia de los sizer).

o WinWizFrame - wxkormBuilder v3.0 =

File Edt Yiew Took Help

CFE & aBEER & = e

E [ MyProject : Froject (=) Common [z Addional | Containers BT Menu/Toohar [ Layout  [7] Forms [ wxAdditions b
ER | Gurrrame : Frame o % & @ — 0 om ED
=l 00000 0000000 [oweserome
= [ bsieert s wboxsizer
7 Properties Events -
5 m_slotcirl : e
: 2 Frame o -1
B B bseerz  wang o e GUIFrame
= B bsiemrzw title wntidgets Applicati
sbe m_stat @ style WXDEFALLT_FRAME| _
i |El extra_styls
) center
sbe m_stat
xre_skip_sizer £
Exialor B wnwindow
B bsizera id wdD_ANY
o abe m_stat| pos. 1 -1
535, 417
= m_tex |
@ minimun_size | -1; -1
b n_text =
& E biSizers © wxBoxs|
m e (| |
. [0 benDetener
7| m I Tv| [ pesigner [ C++ 4] xRC
Froperty Modified! €:\Documents and Settings!jhon james quinteroiiis documentosiprobe_pr Name: GUIFrams | Class: Frame

Ahora generamos el codigo que implementa la interfaz que acabamos de disefia dando click sobre el

botén indicado

el b4 NEOX @

12 ¢
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Ahora en Code::Blocks si tenemos abierto el archivo GUIFrame.cpp o GUIFrame.h se nos indicara que
el archivo ha cambiado que si lo deseamos recargar, decimos que si y vemos el cédigo en C++,
generado.

Ahora como hacernos para usar el codigo generado en nuestro programa, la solucién en este caso
usaremos el mecanismo de herencia (ver un librillo de programacién orientada a objetos). La ventaja
es que nuestro proeyecto ya tiene una clase que desciende de la clase que implementa la GUI, en
nuestro caso se llama gtimer2Main (debido al nombre que le dimos al proyecto), a mi personalmente
no me gustan las clases con nombre que inicien en mindsculas entonces los cambié (el .h,.cpp y el
nombre de la clase por Main).

Ahora si tratamos de compilar el proyecto,..., aja, no compila, necesitamos indicarle al compilador
donde encontrar el archivo de cabecera para el wxPlotCtrl, esto lo hacemos de la siguiente manera,
abrimos las propiedades del proyecto.

[Project; targets options (3]
["Project settings | puid targets " Build scripts " Mokes " C/C++ parser options " Debugger " ErvYars options " Libraties ]
Title: ghimer2
Platforms: All E]
Filenarne: C:i\Documents and Settingsijhon james quinteraliis documentosiprobe_projectsigtimer2igtimer2, cbp
Makefile: Makefile

[ This is a custom Makefils
(the file must exist, no Makefile will be auto-generated)

Precompiled headers: Strategy

() Generate PCH in a directory alongside original header
() Generate PCH in the object output dir

(®) Generate PCH alongside original header (default)

Opciones de

If ywou change the strategy used for PCH generation, .,
construccion

please delete the old PCH file {or directory) manually to avoid conflicts, ..

[]Generate extended object names fi.e, "fon.cpp.o” instead of "foo,0")
(this setting is mostly useful for large projects containing similarly named files
differing on extension only)

Obiject names generation:

O
O

[ Project's dependencies. .. ] [ Project's buﬁoptions... ]

[ol'4 H Cancel ]

Damos click en el botén de opciones de construccion y agregamos la ruta de los archivos de cabecera
donde se instalaron los widgets adcionales, generalmente

C:\SourceCode\Libraries\wxWidgets2.8\additions\include

13 e
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=

P =EEa

=N

GUIFrame.h [gtimer2] - Code::Blocks s¥n build

[

: <]
g D Q @ 6 Build target:[ReIease—F]

IE B ™ (%] Project build options Buscar carpeta [
imer? Selected compiler b
Projects Symbols 4 /‘ Debug [GNU GCC Compller (7=
- Release =
I Workspace
- =] -
gtimer2 [Cumpwler settings " Linker settings | Search direc () wcidgets2 = L
=L Sources additions
GUIFrame.cpp ornpiler |Linker " Resource compilar ] [
Main.cpp [ buid
gtimerzApp. cpg| Policy: l # 1) docs
== Headers =53 include
Ay irectory E] AW
¥ 13 ledBararaph =
= Resources Directary: |C.\SnurceCnde\Llhrarles\wledgetsZ.Bllr = O plot
L Othresuurce.rc [ platctrl
1) things
1) treelistetr|
Open files list 150 wxFlathotehook
GLIFrame.h 1) wezscinkilla
Main.cpp = 15 lib
Main.h B sre
# I3 wxfbPlugin =
# 2 art a_
[ add ] [ Edit ] [ Delet D buid = x
# ) contrib =
3
C ta: | WX (a]
o | i
CiwDoouments a. .. 33 error: IS0 C++ forbids declara
CiwDocuments a. .. 33 error: expected ;' before '*'
C:hwDocuments a_ In mewmber function “wirtual wold Main: - Onkbout (wxCommandREvental) |-
C:\Documents a 75 error: ‘mxMessageBox' was not declarsd in thiz scope =
Co\Documents ... 75 warning: wiised verieble 'wxMessagelox' [

(1 (D
Line 18, Column 19 Read/\Write

‘: ENCHE Y™ RS =] [ 214 Explorada... vl[ - 3 Adobe Acr... v][ B wxWidgetsCh. . ][ HGUIFramE‘h[... ]&‘waizﬁama.“ ]

default
o @ 10:42 pm.

Ci\Documents and Settings!jhon james quintero|Mis documentosiprobe_projects WINDOWS-1252 Insert

Figura 13 Agregando un directorio para los archivos de cabecera

Ahora para cada agregamos un directorio para las librerias, para que el enlazador encuentre las que
necesitamos, en nuestro caso las del wxPlotCtrl. Para ello hacemos lo que se muestra en la siguiente

figura, es de notar que esto es necesario hacerlo tanto para debug como para release.

Project build options | = ﬂ !

gtimer2 Selected compiler
Debug [ @ Gec compier B
Release

[ Compiler settings || Linker settings | Search directories | prefpost buid steps || Custom val + [+

[Compiler Linker |Resource compiler]

Folicy;/ | Append target options to project options |¢]

[ asd [ Eae Cloar

| oo ]

] [ Copy all ka...

o [ cons |
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Ya casi estamos listos, nos falta agregar las librerias.

gtimerz
- Debug
- Release

"roiet' build oiiJs

Selected compiler

[ @0 Goc campiler

[Compiler settings | Linker settings | Search directories " Prefpost build steps || Custom \rau_f_l

Policy: [Prepend target options to project options |¢]

Link libraries: Other linker options:

libwxmswzaun. a
libwpng.a
libwxjpeg.a
libws<kifF &
libwzlibe

libwxrnswzEu_platctrl.a

libwwxmsww2E0_plat.a
libwwrnswz8u_things.a E

[+)

(4]

Copy all to... 1]

[ o [ et |

Figura 14 Librerias para el wxPlotCtrl (release)

Ahora lo mismo pero para la version de depuracién (debug).

gtimer2

Release

Project build options

Selected compiler

[GNU GCC Compiler

Compiler settings | Linker setbings | Search direckories " Prefpost build steps " Custam val * | +

Policy: [Prepend target options to project options |¢]

Link libraries: Other linker options:

libwxmswzgud, a
libwxpngd.a
libwxjpegd.a

libwtiffd, a

libwczlibd. a
libwcnswzaud_aw, a
libwmsw2Eud_plot.a

libwxmswzaud _plotctrl.a E
libwmsw2Eud_things.a

(e Je J[0ee ) comr ]

[

(]

o

[+]

[ QK ] [ Cancel ]

Figura 15 Librerias para el wxPlotCtrl (debug)
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Si construimos y ejecutamos el proyecto, podemos obtener lo siguiente:

Iniciar Detenst

Hello Code: :Blocks user! wxiwidgets 2.8.7 ﬁ

Figura 16 La base del ejemplo en ejecucion

Ahora agreguemos el resto de cosas al proyecto, primero copiamos los archivos Irtimer.h y
Irtimer.cpp, necesario para el timer de tiempo real y los agregamos al proyecto, y trabajamos algo
sobre el codigo (ver codigo fuente) y tenemos.
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GEimerZ

Iniciar Detener

Hello Code: :Blocks user! wiiidgets 2,8.7 i

Figura 17 El programa funcionado
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