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Nomor : 03/P.09  15 Oktober 2009 
Lamp. : 1 bendel 
Hal : Penawaran Paket Program  
 

Kepada 
Yth. Bapak/Ibu Pimpinan 

di- 
    T E M P A T 

 

 

Salam sejahtera, 
 

Melalui surat ini kami beritahukan bahwa untuk meningkatkan 
mutu sekolah tertutama pada aspek pengelolaan perpustakaan, 
maka dengan ini kami bermaksud menawarkan Program 
Perpustakaan berbasis Database, yang mengintegrasikan 
Teknologi Informatika Komputer (TIK). Adapun harga dari 
program tersebut adalah Rp. 1.500.000,- (satu juta lima ratus 
ribu rupiah). 

 
Sebagai bahan pertimbangan, dengan ini kami lampirkan 
proposal Panduan Aplikasi Penggunaan Program Perpustakaan 
sebagai gambaran secara jelas mengenai program yang kami 
tawarkan tersebut. 

 
Demikian penawaran ini kami sampaikan. Atas perhatian dan 
kerjasamanya kami haturkan terima kasih. 
 

Hormat Kami 
Update Computer 

 
 
 

Aslam Fatkhudin, S.Kom 
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PENDAHULUAN 
 

 Teknologi Informasi berperan penting dalam memperbaiki kualitas 
suatu Instansi. Penggunaannya tidak hanya sebagai proses otomatisasi 
terhadap akses informasi, tetapi juga menciptakan akurasi, kecepatan, dan 
kelengkapan sebuah sistem yang terintegrasi, sehingga proses organisasi 
yang terjadi akan efisien, terukur, fleksibel. 

 Bahkan dewasa ini perkembangan Teknologi Informasi mulai 
mendapat sambutan positif dari masyarakat. Perkembangannya tidak hanya 
disambut dan dinikmati oleh kalangan bisnis maupun pemerintah saja, tetapi 
juga mulai merambah dalam dunia pendidikan karena ketersediaan informasi 
yang terintegrasi makin penting dalam mendukung upaya menciptakan 
generasi penerus bangsa yang kompetitif. 

 Program Perpustakaan buatan kami dirancang sebagai alat 
penunjang berupa software aplikasi berbasiskan Database untuk menunjang 
kegiatan perpustakaan di sekolah yang mempunyai tujuan sebagai berikut : 

·  Adanya database yang terpusat dan terintegrasi.  
·  Tersedianya Informasi utk mendukung perencanaan dan pengambilan 

keputusan.  
·  Tersedianya layanan informasi bagi komunitas sekolah. 
·  Sebagai salah satu pilar pembangunan sekolah berbasiskan 

Teknologi Informasi  
·  Memberikan Nilai Tambah (Added Value) bagi sekolah, antara lain 

melahirkan daya saing, meningkatkan e-literacy, dan sebagai 
information dashboard.  
 

Dengan demikian diharapkan Program Perpustakaan ini akan selalu 
diperbarui sesuai dengan  perkembangan dunia pendidikan tinggi.  Berikut 
kami sertakan Panduan Aplikasi Penggunaan Program Perpustakaan. 

 
Hormat Kami 

Update Computer 
 
 
 

Aslam Fatkhudin, S.Kom 
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PANDUAN PENGGUNAAN APLIKASI 
PROGRAM PERPUSTAKAAN 
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PANDUAN PENGGUNAAN APLIKASI 
PROGRAM PERPUSTAKAAN 

 

Gambar 1. Halaman Login. 
 
Pertama kali program dijalankan, akan muncul tampilan seperti gambar 
diatas (Halaman Login). Kita diminta memasukkan Nama dan Password. 
Apabila Nama atau Password yang dimasukkan salah, kemudian kita klik 
tombol OK, maka akan muncul peringatan bahwa Password Salah , seperti 
gambar di bawah ini 
 

Gambar 2. Kotak Dialog Peringatan. 
 
Jika Nama dan Password yang dimasukkan benar, lalu kita klik tombol OK, 
maka akan masuk ke tampilan seperti gambar di bawah ini 
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Gambar 3. Halaman Utama. 

 
Disarankan agar kita mengganti Nama dan Password terlebih dahulu dengan 
mengklik tombol OK yang pada gambar di atas ditandai dengan lingkaran 
bergaris merah. Setelah kita mengklik tombol OK, maka kita dihadapkan 
pada tampilan seperti gambar di bawah ini 

gambar 4. Halaman Ubah Nama dan Password. 
 
Ketikkan Nama dan Password Lama kita pada text box (kotak) yang 
disediakan. Apabila Nama dan Password yang kita ketikkan salah, maka 
akan muncuk tampilan 



��������	
������
��������	�
�����
�
�
�����������
�����
��
���������������
��
�������
 !"�# �� $�	""�$%%&�"�	��!
�'��'' �
��(�!� � $�)�"�	��!
*�(�!��'�(�

��������	
������
�������������

 
Gambar 5. Kotak Dialog Peringatan. 

 
Text box (kotak) Nama dan Password Baru pun tidak bisa aktif dan tidak bisa 
kita ketikkan sesuatu. Jika tetap dipaksakan dengan mengklik tombol OK, 
maka akan tampil peringatan seperti tampak pada gambar di bawah ini 
 
 

Gambar 6. Kotak Dialog Peringatan. 
 

Sebaliknya apabila Nama dan Password yang kita masukkan benar, maka 
text box (kotak) Nama dan Password Baru akan aktif dan bisa kita ketikkan 
Nama dan Password Baru. Setelah itu jika kita klik OK, maka akan muncul 
kotak dialog konfirmasi seperti tampak pada gambar di bawah ini 
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Gambar 7. Kotak Dialog Konfirmasi 

 
Jika kita klik tombol Cancel , maka Nama dan Password tidak jadi berubah 
dan muncul tampilan seperti gambar 1 (Halaman Login). Begitu pula jika pilih 
tombol Batal . Sebaliknya jika kita klik tombol OK, maka Nama dan Password 
berhasil dirubah dan muncul tampilan seperti gambar 1 (Halaman Login).  
 
Perhatikan kembali pada gambar 3 (Halaman Utama) terdapat banyak 
tombol disitu. Jika kita klik tombol Siswa , maka muncul tampilan  

Gambar 8. Halaman Input Siswa. 
 
Kita bisa menginputkan data siswa, jika NIPD (Nomor Induk Peserta Didik), 
Nama Siswa, Alamat serta Keterangan tidak kita isi, maka akan muncul 
peringatan seperti berikut ini 
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Gambar 9. Kotak Dialog Peringatan. 

 
Pada Keterangan dapat kita isi dengan kelas dimana siswa tersebut berasal. 
Untuk Telepon dan Hp sifatnya optional, dapat diisi atau tidak. 
Terdapt beberapa tombol di bawahnya, yaitu : 
Tombol Simpan  = berfungsi untuk menyimpan data siswa yang telah 

diketikkan. Apabila pada NIPD (Nomor Induk Peserta 
Didik), Nama Siswa, Alamat serta Keterangan tidak 
diisi, lalu tetap kita paksakan tidak diisi, maka akan 
muncul peringatan seperti halnya pada gambar 9 di 
atas. 

Tombol Batal  = berfungsi untuk mengosongkan data yang sudah 
diketikkan pada text box yang ada. 

Tombol Edit  = berfungsi untuk merubah data yang pernah disimpan. 
Jika kita mengklik tombol Edit , maka kan muncul 
tampilan berikut 
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Gambar 10. Halaman Edit Data Siswa. 
 

Terdapat optiongroup NIPD dan NAMA fungsinya untuk 
mencari data siswa berdasarkan NIPD dan NAMA 
apabila datanya sudah banyak. 

Tombol Hapus  = berfungsi untuk menghapus data yang tersimpan dan 
yang terpilih. 

Tombol Tutup  = berfungsi untuk menutup Halaman Input Siswa. 
 
Perhatikan kembali pada gambar 3 (Halaman Utama). Jika kita klik tombol 
Input Buku , maka muncul tampilan 
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Gambar 11. Halaman Input Buku. 

 
Pembahasannya sama dengan Halaman Input Siswa di atas. 
Perhatikan kembali pada gambar 3 (Halaman Utama). Jika kita klik tombol 
Peminjaman , maka muncul tampilan 

Gambar 12. Halaman Peminjaman. 
 
Untuk melakukan transaksi peminjaman, dengan memilih NIPD siswa yang 
akan meminjam buku, kemudian dengan memilih Kode Buku  yang secara 
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otomatis Judul Buku  akan tampil secara otomatis tergantung pada kode 
buku yang dipilih. Tgl Sewa  tidak bisa dirubah, otomatis muncul pada saat 
tanggal transaksi pada hari itu. Begitu pula Tgl Seharusnya Kembali , 
otomatis muncul Tgl Sewa + 5 hari. Kemudian bila kita klik tombol Simpan , 
data transaksi tersebut akan tersimpan dan muncul halaman untuk mencetak 
nota transaksi tersebut. 

Gambar 13. Halaman Konfirmasi Mencetak Nota Transaksi. 
 
Jika siswa tersebut masih meminjam buku dan belum mengembalikan, maka 
pada saat kita mengklik tombol Simpan , akan muncul peringatan seperti 
berikut 
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Gambar 14. Kotak Dialog Peringatan. 

 
Tombol Batal  dan Tutup  fungsinya sama dengan Tombol Batal dan Tutup di 
Halaman Input Siswa dan Halaman Input Buku. 
Perhatikan kembali pada gambar 3 (Halaman Utama). Jika kita klik tombol 
Pengembalian , maka muncul tampilan 

Gambar 15. Halaman Pengembalian. 
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Dengan memilih NIPD siswa yang mengembalikan, Kode Buku  yang 
dipinjam yang secara otomatis Judul Buku  otomatis berubah sesuai dengan 
Kode Buku yang kita pilih. Tgl Sewa  otomatis muncul pada saat buku 
tersebut dipinjam dan tidak bisa dirubah, begitu pula halnya dengan Kembali 
seharusnya. Tgl Kembali  otomatis muncul pada saat transaksi buku tersebut 
dikembalikan, tapi masih bisa kita rubah. Denda otomatis akan muncul 
berdasarkan ((Tgl Kembali – Kembali) * 100) . Saat kita mengklik tombol 
OK, maka otomatis akan menghapus data yang ada pada Tabel 
Peminjaman . Tombol Simpan  dan Tutup  penjelasannya sama dengan 
tombol Simpan dan Tutup  pada Halaman Peminjaman. 
 
Perhatikan kembali pada gambar 3 (Halaman Utama). Jika kita klik tombol 
Laporan , maka muncul tampilan 

Gambar 16. Halaman Cetak Laporan. 
 
Fungsinya untuk mencetak Laporan yang terdapat pada Tabel 
Pengembalian . Dengan memilih tanggal transaksi yang akan dilihat (Cetak 
Ke Layar ) atau dicetak (Cetak Ke Printer ), kemudian kita klik tombol Cetak. 
Tombol Batal fungsinya untuk menutup halaman tersebut. 
 
Perhatikan kembali pada gambar 3 (Halaman Utama). Jika kita klik tombol 
Keluar  fungsinya untuk keluar dari Halaman Utama dan kembali ke tampilan 
Halaman Login. 
Tombol Cari Siswa  dan Cari Buku  fungsinya hanya untuk mencari data 
siswa dan data buku. Adapun tampilannya sebagai berikut 
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Gambar 17. Halaman Cari Siswa. 

Gambar 18. Halaman Cari Buku. 
 
 
Perhatikan kembali pada gambar 1 (Halaman Login). Terdapat juga tombol 
Batal  berfungsi untuk keluar dari program Perpustakaan dan tombol Umum  
fungsinya pengguna umum yang tidak punya hak khusus (Nama dan 
Password). Jika diklik tombol Umum , maka tampil 
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Gambar 19. Halaman Utama untuk pengguna umum. 

 
Terdapat tombol Cari Siswa dan Cari Buku . Penjelasannya seperti gambar 
17 dan 18. 


