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Editorial  

 
Aunque un poquito retrasados, 

aquí estamos de nuevo como fue 
prometido el mes pasado, ¿les gustó el 
primer número?, ¿descargaron algo de 
ahí? Esperemos que esta edición también 
sea de su agrado. 

 
Notarán algunas cosas nuevas, 

como el OST del mes, la sección de los 
admins y la entrevista al buen CFN, pero 
ciertamente son menos de las que 
teníamos planeadas sacar en esta segunda 
edición, si, lo aceptamos,  somos pocos y 
todos tenemos nuestros compromisos 
personales. Debo aceptar también que 
gran parte de la responsabilidad por el 
retraso de este mes es mía, y la excusa es 
una clásica pero cierta, la escuela. 
Recuerden que los estudios son lo más 
importante, (después del anime XD) si no 
estudiamos no tendremos dinero para 
comprar anime. Pero sea como sea, les 
ofrezco una disculpa a todos nuestros 
lectores, esperemos no nos pase muy 
seguido. Y ya saben que el plan es seguir la 
revista hasta el fin de los tiempos y un 
poquito después.  

 

 

También les quiero agradecer las 
16 páginas de comentarios positivos que 
nos han dado, puede que no lo parezca 
pero todos y cada uno de los replays que 
postearon fueron leídos, y tratamos de 
tomar en cuenta sus opiniones en medida 
de lo posible. 

 
Recuerdo cuando recién 

publicamos el primer número, platicando 
por msn con Kaioken ƭŜ ŘƛƧŜΥ άWowwww, 
ya están respondiendo los users, qué bien, 
quiero llorar XDέ ŀ ƭƻ ǉǳŜ Şl me respondió 
muy tranquilo: άesperabas k no lo 
hicieran?έ tǳŜǎ ǎí, tenía razón, los users 
responderían, pero igual la emoción no 
me la quitan. 

 
Bueno, no les quito más el tiempo 

y los dejo disfrutando de este segundo 
ejemplar que para eso es (y de seguro esto 
lo leen al final XD). Ya saben, comentarios, 
dudas, opiniones, solicitudes de empleo, 
etc, ŜǘŎΧ  ǘƛŜƴŜƴ Ƴłǎ ŘŜ ǳƴŀ ŦƻǊƳŀ ŘŜ 
comunicarse con nosotros. 

Ulysses 
 

 



La opinión de los 

Administradores:  Espacio 

Libre  
Nos dieron este espacio para 

hablar de los que nos llegue a la cabeza, 
pero hemos tenido tanto trabajo que no 
hemos podido pensar de manera 
adecuada qué escribir aquí. Se necesitan 
ideas claras, ¿no? Bueno, veremos qué tan 
bien queda esto con una persona que está 
a las 3:00 am viendo códigos de MCAnime  
-_-.  

Para los que no saben, Sparo / 
Punkgirl / Kaioken / Vashu (Aunque Vashu 
trabaja en un banco, está de corazón en la 
compañía) trabajan todos en una 
compañía llamada MCTekK, esta es la que 
se encarga de desarrollar MCAnime.  

 

 
 
¿Ahora, por qué dicen desarrollar 

si es una simple página web / foro? Bueno, 
ya que nosotros lo vemos diferente,  la 
vemos como una herramienta para los 
usuarios, no como un simple foro como 
muchos le dicen. La evolución que lleva la 
web es desarrollar aplicaciones para 
hacerle la vida más fácil al usuario; en este 
camino es en el que vamos con MCAnime 
y toda la comunidad.  Aunque 
actualmente el foro es una de las partes 
más grandes, herramientas como el SDD / 
ARS / Blogs / Noticias (Releases de 
Fansubs) son partes de la comunidad que 
le dan mayor poder al usuario para 
mantenerse informado de lo que pasa en 

su alrededor.  Además,  en el futuro verán 
cosas bien bien entretenidas ;).  

MCTekK la compañía, nace hace 2 
años después de que despidieran a 
Kaioken y Sparohawk de un casino en 
línea, en donde Sparohawk era webmaster 
y yo spammer (SÍ, SÍ, SPAMMER de esos 
que envían emails de casino, sorry si les 
llegaron algunos míos). Luego de esto nos 
dedicamos a desarrollar aplicaciones y 
páginas webs en nuestro país y nos ha ido 
bien, NO EXCELENTE pero sobrevivimos y 
seguimos en ello. Luego pondremos un 
link a nuestro perfil para que vean 
nuestros trabajos. 
 

Ahora ya saben un poco más de 
MC, saben que MCAnime es desarrollada 
por la compañía MCTekK en la República 
Dominicana y que ésta misma hace 
desarrollo de aplicaciones web y que si 
pudieran dejarían todos los clientes para 
poder desarrollar 100% su tiempo en MC. 

 
Kaioken 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
CONOCE MÁS A FONDO TU 
COMUNIDADé MC GAMERS  

 
En este repaso por los grupos de 

usuarios de MCAnime, le llega el turno a 
uno de los que más éxito tiene: MC 
Gamers, el grupo de jugones de MC. En 
este foro se charla de todo lo relacionado 
con los videojuegos y no sólo los del 
género del anime, sino que cualquier 
género tiene cabida allí, desde el rol en 
todas sus variantes a la acción más pura y 
dura, pasando por aventuras de todo tipo, 
shoters, survival horror, etc, etc, contando 
con una gran variedad de temas 
referentes a innumerables títulos en los 
que puedes dejar opinión sobre ellos, 
trucos o cualquier otra información que 
quieras compartir con los compañeros del 
grupo e incluso encontrando críticas 
constructivas de los menos defensores de 
cualquier juego. 

 

 
 
Pero no sólo de juegos en sí va la 

cosa, también podemos encontrar otros 
muchos temas que se tratan en esta zona. 
Se discute sobre la next-gen, tema tan de 
moda ahora, y en el que se puede 
observar claramente la diferencia de 

opinión de los miembros, charlando entre 
otras cosas de las ventas de consolas, de 
sus características técnicas, del catálogo 
de juegos disponible, de los próximos y 
Ƴłǎ ƛƴǘŜǊŜǎŀƴǘŜǎ ƭŀƴȊŀƳƛŜƴǘƻǎΧ Ŝ ƛƴŎƭǳǎo 
si no encuentras lo que quieres saber, ya 
sabes que puedes crear un hilo con tus 
dudas, que alguien seguro que contesta, 
ya que si por algo destacamos, es por la 
buena información de nuestros miembros.  
 

También puedes bajar emuladores, 
packs de roms hasta que te canses de 
jugar, descargar juegos e incluso informar 
sobre páginas interesantes, incluyendo en 
este caso alguno on-line en el que hemos 
llegado a jugar varios miembros de 
McGamers e incluso hemos creado un 
grupo con ese nombre en el juego. 
Podemos mencionar juegos como Ogame, 
Silkroad, alguna olimpiada que se hizo 
hace tiempo y muchos otros que 
encontrarás si te pasas por allí. 

 

 
 
Cabe destacar y subrayar la 

información que muchos de los usuarios 
de esta zona facilitan sobre las 
convenciones mundiales y las novedades, 
y sinceramente podemos decir que 

http://www.mcanime.net/foro/groupcp.php?g=27414&sid=02159de4f3a73d3f6091fa0565fe5679


contamos con gente muy bien informada y 
a la que le apasiona tanto este mundillo 
que están en constante movimiento para 
darnos a la mayor brevedad posible todos 
los datos que se puedan obtener, 
haciendo que los demás siempre 
tengamos las noticias más frescas. Gracias 
al trabajo de esta gente hemos conocido 
muchas noticias y mucha información, y si 
quieres aportar cualquier dato, las puertas 
están abiertas para todos. 

 

 
 
 Encontramos también fan-clubs, y 

si no encuentras el que más vaya a tu 
medida o tus gustos o ves que falta algún 
género, siempre tienes la opción de 
crearlo previo consentimiento del 
moderador, con lo que se ve que cualquier 
miembro del grupo tiene voz y voto para 
crear y deshacer, que puede implicarse al 
nivel que desee y que el foro siempre está 

en constante movimiento gracias a las 
ideas de todos. 

 

 
 

Como veis aquí podemos encontrar 
TODO lo que se relacione con el mundo 
gamer, y si no lo encuentras, solo hay que 
iniciar un nuevo hilo. La realidad es que 
podemos decir que es un grupo bastante 
heterogéneo: te encuentras abanderados 
de la 360 como mem-kakashi, sonyer 
declarados como naruto007 o nintenderos 
como Dbssdb, que además es el 
encargado de gestionar el funcionamiento 
del grupo. Con tanta gente y de opiniones 
tan diversas seguro que encuentras un 
lugar para ti en este grupo de usuarios que 
además no tiene desperdicio alguno, pues 
todo es información y diversión y con 
seguridad podemos estar hablando de un 
sub-foro en el que tú puedes aportar tu 
granito de arena y colaborar al nivel que 
puedas o quieras. 

 
Si tras todos estos argumentos aún no 
formas parte de MC Gamers te lo pondré 
tan fácil que no podrás resistirte: Puedes 
solicitar la membresía AQUÍ ^_^ 
 
¡¡No lo dudes, te estamos esperando!! 

chioalba 
 

http://www.mcanime.net/foro/viewtopic.php?t=7187-


Conoce a los usuarios de MC -- CFN 
 
FICHA PERSONAL  
 
NOMBRE: Andrés 
NICK: Cowboy_Funk_Night  
EDAD: 20 
NACIONALIDAD: Argentina  
RANGO: Moderador General ς Moderador Hentai  
 

 
Cowboy_Funk_Night es uno de los 

moderadores generales más activos en 

MCAnime  y después de buscarlo por los 

subforos de Hentai sin resultado alguno, lo 

pudimos encontrar recién levantado, 

después de unas semanas de agotador 

trabajo y vía msn, para la entrevista que 

MC Magazine preparó con la ayuda de 

todos los users que postearon el tema que 

se proponía en el anterior número. 

Charlando distendidamente, comenzamos a 

preguntar  lo que habitualmente no 

tenemos oportunidad de conocer en el foro: 

cómo es la persona en realidad y no como 

lo percibimos los demás que leemos sus 

opinionesé. Comenzamos.  

 
Lo primero: ¿A qué te dedicas fuera de 
MCAnime? Creía que trabajabas en algo 
relacionado con la computaci·né. 
Soy Soporte Técnico de Sistemas para la prepaga 

médica más grande de Argentina  (en realidad son 

la segunda atrás de OSDE, pero no puedo decir 

somos los segundos porque me lavan el cerebro de 

ñsomos los n¼mero 1ò) 

 
Pues suena biené àTe deja tiempo para 
moderar? Bueno, si te conectas desde el 
trabajo, claro.  
En sí vigilo una red corporativa de creo que son 

5000 pc´s de toda la Argentina que tienen 

sucursales: servidores pc´s, terminales,  bases de 

datos, etc. Mientras está todo bien,  navego y 

modero.  

 
¿Subes anime desde el trabajo? 
 Mmmmé S². Subo hentai. Es que aprovecho que 
tenemos 4 megas dedicadosé sube a 100kb pero 

tuve que filtrar MEGAUP, entonces subía a 

MEGAERO y después SEND, y ahora volví a 

MEGAé Pero desde casa a 1 mega. O sea,  subo 

a 25kb. 

  
¿Te han pillado alguna vez? 
 Ajajjajajajajajaj ¿Y qué me van a decir? No es 

cuestión de te vi o no, mientras todo anda, mi 

tiempo libre es mío,  sea navegar,  subir,  ver la 

TV por TN.com.ar, etc. 

  

Aparte de MCAnime  ¿Qué más webs visitas? 
www.taringa.net. Tenés que ser argentino, 

jajajaja. Es m§s, me compr® la remeraé saliendo 

de MC ANIME, DESKTOP, TECK, BLOGS y 

DDHENTAI, pues taringa, ole (diario deportivo 

argentino), TN (todo noticias) desde el trabajo, 

después es navegar,  Google y ver qué encuentro. 

 
¿Tienes blog? ¿Lo actualizas a menudo? 
Jajjajajaja, tenía: cowboyfunknight.blogspot.com, 

que luego se llamó cowboyfunk.justmc.com y que 

ahora dejó de ser blog para ser una web, 

www.ddhentai.com (que está por ser remodelada, 

ando trabajando en la V2.0). 

  
¿Tienes más hobbies que el internet? 
Claro, deportes: yo no soy el típico sedentario de 

culo-silla-pcé Si bien trabajo de esto, trato de 

jugar al básquet (jugaba en un club,  llegué a 

sub22 pero tuve que dejarlo). Y después en verano 

y unos días de invierno llegaba y salía a trotar. 

Consejo: todo el día con la pc te destruye. 

 
¿Ves más anime o lees más mangas? 
Soy un espécimen raro, no mezclo: Si vi primero 

el anime,  no leo el manga. Espero terminar de 

ver el anime para luego ver el manga. 

  
¿Tienes algún ejemplo de anime superior a 
manga y manga superior a anime? 
Claro. Rurouni Kenshin: el manga es GENIAL, 

no quita que el anime lo sea pero es SUP lejos. Y 

por el otro ladoé Cowboy Bebop es un anime de 

primera línea pero el MANGA es pésimo. 

  
Pensaba que eras fan de Cowboy Bebop... 
Lo soy pero no me quita la objetividad, es muy 

maloé una pena pero es as². 

 
¿Qué anime/manga en emisión sigues 
puntualmente semana tras semana? 
 Ahora me atrapó mucho Devil May Cry, pero ya 

descuento a Naruto y Bleach,  que son casi 

obligatorios en mi dieta pero dejo que pasen 2 o 3 

cap para ver, porque sino me quedo con la 

sensación de escasez. 

  
¿Manga de Naruto y Bleach o sólo el anime? 

http://www.taringa.net/


Anime y con la bandera de XnF si noé el manga 

lo vi salteado. Creo que lo voy a ver con más 

ganas cuando termine el anime. 

 
Si te tuvieras que identificar con un personaje 
de anime ¿con quién lo harías? 
 Con Heidi. 

 XDDDD ¿Por qué? 
Fue una broma, quer²a ver si estabas despiertoé 

¿No tienes algún personaje que te gustaría ser 
o correr sus aventuras? 
Bueno, en ciertos aspectos Spike (protagonista de 

CowboyBebop) actúa parecido a mí (sí,  sé,  me 

copia él a mí) pero (SPOILER!) no sé si me 

quiero morir al final ¿me explico? 

  
Te explicas, aunque me has jodido Cowboy 
Bebop...  
La vida es así. A mí me contaron cómo terminaba 

DragonBall GT cuando todavía no había 

terminado Z. Jur® venganzaé 

  
¿Qué anime detestas o no verías por nada del 
mundo? 
 Los anime relleno,  sean FILLERS comerciales o 

RELLENOS como COCOMIEL!!!! o esas cosas 

de PLASTILINA que se mueven y hablan en una 

mezcla de ALEMÁN con CHINO. 

 
Aparte del pcé  àD·nde m§s ves anime? 
Eso es un ritual, siempre veo anime con la pc,  no 

suelo ver un VHS / DVD en la cocina con la TV, a 

su vez antes de más chico era OBLIGATORIO 

prender la TV recién llegado del colegio y ver DB, 

Captain Tsubasa, Caballeros del Zo!, Samurai X, 

hasta toda la gama de otra clase: sea thndercats, 

silverhawksé pero eso ya era tomando la leche 

con vainilla (alquimistafm hacía exactamente lo 

mismo). 

  
¿Cuándo descubriste el hentai? Porque todo lo 
que me has dicho es anime "normal"é  
El hentai hace 8 años. En el primer año de 

secundaria, un amigo pasa por un puesto de 

revistas y ve hentaimania II . Me dice que no se 

anima a comprar y le dije que no tenía nada de 

raro. Fui,  lo compré y él me copia el CD  que 

traía y me dice que era mi premio. Y ahí empezó. 

  
Hay gente que piensa que esto del hentai 
daña la cultura manga-anime ¿qué les dirías? 
Que no lo vean, pero que no estorben a los que 

quieran verlos. Aparte,  con ese pensamiento, 

Katsura, creador de IS,  no sabría dibujar. Y  creo 

que es uno de los mejores dibujantes de la 

historia. 

 
¿Qué hentai no te puedes perder? 
Depende de lo que te guste, el hentai lo veo por 

géneros. Existen muchos nombres, sólo tenés que 

saber qué te gusta ver. Por ejemplo,  a mí me 

gustan un poco realistas y me gusta Lingeries 

Office. 

 
Manga-k hizo algunas preguntas que dejo a tu 
criterio el contestarlas o no... 
Ok, dispara.  

¿A cuál de tus compañeros de sección hentai 
le tienes más aprecio? ¿A cuál respetas más 
como user de sección hentai (como aportes y 
todo eso)? ¿Cuántas series hentai tienes? 
(¿Sabes que ya me has superado?) ¿Qué 
criterios sigues para clasificar "buen hentai" 
(como el que yo aporto), "hentai del montón" y 
"hentai que mejor no debí haber visto nunca" ? 
La respuesta es fácil, que se ponga las pilas y 

tenga  el topic de Bible black al día y yo después 

por msn le contesto las preguntas... jajaja un beso 

para Manga-k que lo quiero. 

  
Bueno, ¿y algo que no te guste del hentai? 
La gente que lo arruina con opiniones estúpidas. 

Es fácil criticar sin ver. 

  
¿El yaoi es hentai? 
 Cuando Naruto le dio un beso a Sasukeé  
¿Naruto dejó de ser anime y se hizo yaoi? 

  
Yo me bajé un cómic yaoi de Naruto y 
Sasuke... m§s por curiosidad que por gustoé 
pero ¿Qué es el hentai entonces? 
Sé que no es así y hay una historia, pero en 

poquísimas palabras que cualquiera interpreta...  
Es el anime que no podés mostrar sin cambiarle el 

nombre para decir que los menores de edad no lo 

vean. 

 
Te pregunté por el yaoi... ¿Y el yuri? Perdona 
mi desconocimiento pero soy neófito... 
Es lo mismo,  son gustos. En cuanto a mí me es 

indistinto;  me gusta una trama realista, si querés 

agregarle tintes yuri adelante. 

 
¿Cómo ves el futuro en el hentai? 
Me gustaría que varios autores de animes geniales 

se liberen y si quieren dibujar cosas subidas de 

tono (hentai) lo hagan. 

  
¿El hentai es un género en evolución o es 
inmovilista en sus planteamientos? 
Te soy sincero: Es el anime sin barreras, sólo que 

necesitan ponerle otro nombre para que los 

menores no accedan (insisto, sé que hay una 

historia y mucho blabla pero en cierta forma es 

así). 

  
Si te fijas, la mayor parte de las preguntas que 
te hicieron los users iban relacionadas con el 
hentaié  
Nadie pregunta sobre moderar y eso que todos me 

discuten y se quejan... 

  
¿Piensas que los users nos quejamos 
excesivamente? 
Creo que pedir que se solucione un problema está 

GENIAL pero exigir que se solucioneé lo 



hacemos por placer no por trabajo, desde el 

administrador pasando por mods y users. Y se los 

escucha a todos, no hace falta exigiiiiiiiir, si piden 

bien se los escucha también. 

  
¿Qué es lo mejor y lo peor de ser moderador 
general en mcanime.net? 
Lo peor es que te odien, a pesar de que me 

importa lo mismo que la devaluación de la 

moneda de Burquina Faso... no es lindo que no 

digan pero sepas que te tengan entre ojo y ojoé y 

lo mejor poner tu granito de arena de otra manera 

a la comunidad... y contradiciéndome, que te 

odien los que destruyen mc día a día. 

  
La forma en que moderas... ¿Es cómo tú eres 
o es un personaje de cara a la gente? 
Soy así, actúo igual en la vida real, soy un tipo 

divertido, sólo que si tengo que cumplir un rol el 

cual es de vigilar no puedo andar negociando las 

reglas de mc... se cumplen. Lo mismo en el trabajo 

o en cualquier ámbito. 

  
¿Qué crees que se necesita para ser 
moderador en MC? 
 Actitud, constancia, experiencia, predisposición, 

y principalmente... querer a mc. 

  
¿Qué no te gusta hacer en MCAnime? 
Es un sistema de aburrimiento. Un user hace 

doble post, editas el segundo mensaje acoplándolo 

al primero,  envías,  volvés y  borras el mensaje 

duplicadoé 

  
¿En qué temas del foro pierdes el tiempo? 
 Ajajjajaja, por defecto modero Hentai y me paso 

mucho tiempo, pero paso mucho tiempo  en 

Críticas y Opiniones, lista de adms y mods, 

observaci·n y detecci·n de problemasé aunque 

me pasé mucho tiempo para que se concrete 

MC+18 y PostGamers, horas y horas. 

  
¿Entonces te gustan los juegos de post? 
 Jugaba cuando éramos pocos con el clásico ABC 

Diario, esto hace un año largo... pero cuando 

muchos se lo tomaron al spam... lo dejé... ahora 

en la nueva sección estoy analizando devolver o 

no, creo que no pero lo pensé. 

  
¿Hay algo que quisiste hacer en MCAnime 
pero no lo hiciste porque considerabas que no 
era adecuado para un moderador? 
¿Putear, decir querés pelear? Te espero vivo acá, 

ir a buscar a alguien y pegarle, borrar todo un 

tema que me saca, decir sin tab¼s ñàsos pelotudo 

o te haces?ò... pero no puedo, alg¼n d²a dejar® de 

ser mod y lo diré (acto siguiente ban). 

  
¿Cuál es el problema más grande que has 
tenido? 
àEn orden alfab®ticoé? 

  
¿Y tu mayor alegría? 

Ver a HENTAI prólijo y con muchos aportes. 

Aaah, si mc está limpio me pone FELIZ, pero yo 

empecé con hentai y después seguí con mc. 

  
La gente te llama por muchos nombres: mod, 
cfn, cowboy, cowboy  funk night, Mr. hentai, 
etc.  ¿Cuál te gusta mas? 
Me gusta mi nick pero actualmente el que está 

más a la moda es CFN... es algo como todos saben 

quién es Cowboy_Funk_Night, pero si me querés 

nombrar y no tenés ganas de escribir poné CFN 

que yo te entiendo. 

  
¿Qué crees que le falta potenciar a la página? 
Muchas cosas, pero paso a paso, uno no puede 

hacer cambios drásticos porque corres riesgos de 

que se vayan todos, ajjajaja. Eso háblalo con 

Sparo, kaio, vashu, yo les doy ideas pero la 

realización es mucho por ellos. 

  
¿Hay algún user de MCAnime que destacarías 
por bueno o por malo? 
Jojojo.... estoy hace mucho en mc. Es más, me 

conozco muchísimos users. Digamos que no 

entiendo la pregunta y por eso no la contesto. 

 

Por último, ¿tenemos CFN para rato? 
No sé, confieso que es desgastante. Si te afirmo 

que si no voy a desarrollar mis tareas bien o lo voy 

a hacer a desgana, paso al costado. 

 
Dejamos a CFN después de una hora y media 
de entretenida charla con la sensación de 
dejarme muchas cosas en el tintero y mas que 
le hubiera querido preguntar pero como 
resultado de la entrevista, me he encontrado a 
una persona autentica, con principios, 
responsable de sus palabras y que merece la 
pena conocer. Lo hemos intentado un poco en 
esta conversación pero estoy seguro que nos 
acompa¶ara en el foro durante mucho tiempoé 
 

 
 

ljpaez 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 

 

 

Próximo mes, dbssdb pasa al cuarto de 

interrogatorios de MC Magazine, 

sacaremos a la luz sus más oscuros 

secretos. 

 

Tú puedes ir preparando tus preguntas 

para el capitán de la división 11 aquí.  

http://foro.mcanime.net/viewtopic.php?t=51632


5 Centímetros por segundo: 
Conmovedoramente hermosa 
 

 
 
Nuevo número, nuevas reseñas, 

esta ocasión quiero hablarles sobre una 
película anime para llorar, o al menos para 
los que como yo, tenemos el corazón de 
pollo y nos cuesta mantener nuestras 
mejillas secas. La elegida es Byosoku Go 
Senchimetoru, 5 centímetros por 
segundo, una hermosa historia narrada en 
tres actos, con todo lo que a los llorones 
nos gusta y nos provoca sentimiento. Los 
tres capítulos se llaman 'Los Pétalos 
escogidos', 'Cosmonauta' y '5 Centímetros 
por Segundo'.  

Si tú eres de los que odian ver 
personajes anime llorones, no te 
preocupes, no es un anime estilo Saikano, 
donde las lágrimas inundan la pantalla. Es 
conmovedora para el que la ve, sin llegar a 
ser fastidiosa en ningún momento. 

 
 
 
La velocidad a la que caen los pétalos de 
cerezo 
 

άHe escuchado que a 5 centímetros 
por segundoέ. Así comienza esta 
conmovedora historia, Takaki Tono y 
Akari Shinohara son amigos muy 
cercanos, estudian juntos la escuela 
primaria y no pueden ocultar que sienten 
algo el uno por el otro, aunque aún son 
unos niños y no piensan en ello por el 
momento. Un día Takaki recibe una 
llamada telefónica de Akari, diciéndole 
que debe mudarse por decisión de sus 
padres, con un nudo en la garganta 
ninguno de los dos logra encontrar las 
palabras correctas para decir lo que 
sienten ni la tristeza que los embarga en 
ese difícil momento. Termina la 
graduación de la primaria y Akari se muda 
de Tokio dejando atrás a su mejor amigo, 
Takaki se despide de ella con unas cuantas 
palabras y mucha confusión en su mente; 
¿Algún día nos volveremos a ver? 
Durante el primer año de la secundaria, 
Takaki recibe la primera de muchas cartas 
de Akari, medio que utilizaron para seguir 
en contacto, y donde plasmaron con su 
puño y letra los diferentes cambios en el 
acontecer de sus vidas como estudiantes. 
Por un tiempo todo transcurrió normal 
para ellos, hasta que los padres de Takaki 
decidieron mudarse, lo que llevaría a 
nuestro protagonista aún más lejos de lo 
que ya se encontraba de su querida amiga. 
En su siguiente carta prometió a Akari ir a 
visitarla hasta su pueblo, dicha promesa 
fue pactada para el 4 de marzo, día en el 
que Takaki haría un viaje de 3 horas en 
tren hasta la estación donde Akari 
esperaría pacientemente su llegada. Una 
blanca y fina nevada comenzó a caer al 
mediodía del 4 de marzo, provocando que 
la travesía de nuestro protagonista se 
prolongara más de lo que tenía previsto, 
los minutos parecían eternos, las esperas 
eran frustrantes, y la tristeza al ver como 
la vida misma conspiraba contra ellos era 
casi insoportable. Y así, después de todo, 
Takaki llegó a su destino casi a media 
noche, encontrando ahí a una chica 

Descarga esta Película aquí. [SS/MU] 

http://foro.mcanime.net/viewtopic.php?t=50286


sentada en la sala de espera aguardando 
pacientemente su llegada. 
 Ya les he contado bastante, el resto de la 
película les toca a ustedes verla, créanme 
que no se van a arrepentir. 
 

 
 
El aspecto visual y narrativo 
 

Indudablemente salta a la vista el 
hecho de que no se escatimó en gastos en 
la realización de esta obra de arte, 
escenarios tan bien dibujados que olvidas 
que estás mirando un anime, escenas con 
trazos impecables, visualmente hermosa 
en todo el sentido de la palabra. Los 
escenarios son muy variados, cambiando 
constantemente según la historia, la cual 
está ambientada desde principios de los 
noventa hasta la época actual. Las escenas 
en el mar, en la ciudad y las tomas del 
cielo son las mejores, quedarás 
maravillado sin duda alguna. 

La forma narrativa que maneja 
también es interesante, cada uno de los 
capítulos es contado diferente. En la 
primera parte, la historia se cuenta 
mediante las cartas que Akari le manda a 
Takaki, en la segunda parte, que viene 
después del encuentro de los 
protagonistas, vemos lo que pasa con 

Takaki pero desde los ojos de Kanae, una 
chica de su escuela. La tercera parte es 
aún más interesante pues a pesar de que 
comienza con una narrativa normal, en un 
derrepente la historia pasa a ser un AMV 
(Anime Music Video) y sin duda te dejará 
boquiabierto. 
 

 
 
Conclusiones 
 

En mi opinión es una película de 
muy alta calidad que no se pueden perder, 
apta para todo público y estoy seguro que 
Ƴłǎ ŘŜ ǳƴ ǊŜŎǳŜǊŘƻ ƭŜǎ ǘǊŀŜǊł ŀ ƭŀ ƳŜƴǘŜΧ 
sobre aquella persona que conocimos en 
ƭŀ ŜǎŎǳŜƭŀΧ ŀǉǳŜƭ ƳƻƳŜƴǘƻΧ ¸ŀ ƴƻ ŘƛƎƻ 
más, mejor véanla y disfrútenla, no se van 
a arrepentir. 
 
Puntos 
Historia: 8 
Animación: 11 (Ok, 10) 
 

Ulysses 
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NANA  
 
άΛ¢Ŝ ŀŎǳŜǊŘŀǎ de cuando nos encontramos, 
Nana? Ríete si quieres... pero yo creo bastante en 
el destino... y pienso que nuestro encuentro... fue 
Ŏƻǎŀ ŘŜƭ ŘŜǎǘƛƴƻΦέ 
 
 Y, al parecer, Nana Komatsu tiene razón. 
Viajando hacia su nuevo hogar, Tokio, conoce a 
Nana Oosaki. Desde ese momento sus vidas se 
entrelazan, dando lugar a una compleja trama en 
la que salen a la luz los defectos más humanos así 
como sus virtudes. Y, de fondo, la música como 
gran protagonista. 

 

 
 

El piso 707: el comienzo de la 

historia  
 
 NANA όάǎƛŜǘŜέ Ŝƴ ƧŀǇƻƴŞǎύ Ŝǎ ƭŀ ƘƛǎǘƻǊƛŀ ŘŜ 
dos chicas. Nana Komatsu, inocente, cariñosa, 
alegre, enamoradiza... arrastra una larga lista de 
fracasos entre el sector masculino. Cuando por fin 
encuentra a Shôji Endô, un chico que según ella 
parece tonto cuando habla y que se convierte en el 
amor de su vida, el destino (o el Gran Rey 
Demonio, como ella lo llama) hace que se mude a 
Tokio, lejos de su pueblo. Por si fuera poco, su 
mejor amiga, Junko también está en la capital 
japonesa con su novio, Kyosuke. Nana tendrá que 
esperar un año completo para poder 
acompañarles. 
 
 En el tren que la llevará hacia su sueño, 
encuentra la persona que marcará un antes y un 
después en su vida: Nana Oosaki. Ocupando un 
sitio a su lado en el que antes estaba su guitarra 
(único equipaje de Oosaki además de su paquete 
de tabaco), Nana Komatsu se sienta junto a ella. 
Enseguida la admiración se apodera de la joven... 
eso y las ganas de hablar de su vida, ya que 
Komatsu contará a la otra chica, un tanto callada 
pero bastante amable, prácticamente toda su 
historia. Nana la escucha, riéndose bastante con 
ella. Y, en pleno trayecto, ambas brindan por su 
encuentro: el que dos chicas de la misma edad (20 
años) y el mismo nombre se encuentren viajando 

hacia el mismo lugar... sólo podía ser cosa del 
destino. 
 
 Al llegar a Tokio, se separan... pero 
enseguida vuelven a encontrarse en un bonito 
edificio, en el piso 707. Tras una divertida escena 
en la que cierto agente inmobiliario sale escaldado, 
Nana y Nana deciden compartir piso: Komatsu, 
para no tener que depender excesivamente de su 
novio y Oosaki porque no tenía otro sitio al que ir. 
Al ser Nana Komatsu una chica muy inocente, su 
novio y sus amigos no se fían de su decisión. Por 
eso, al mudarse, la acompañan para conocer a su 
compañera de piso. Ahí encuentran a Yasu, que a 
pesar de su aspecto (calvo, con gafas de sol y 
pendientes) es todo un abogado y, algo más 
importante, uno de los grandes apoyos de Nana 
Oosaki.  
 
 Algo más adelante, Nana Komatsu, 
apodada Hachiko o Hachi (ocho) por la otra Nana 
(ya que es como un perrito: cariñosa pero 
dependiente y da muchos problemas), tendrá la 
oportunidad de descubrir más cosas sobre su 
compañera: ella es cantante y también toca la 
guitarra. Yasu solía ser el batería del grupo. Nobu, 
otro buen amigo de Nana de carácter alegre, 
bondadoso y abierto; también acaba viajando a 
Tokio: él era el guitarrista.  
 

 
 
 Nobu y Nana, con Hachi animándoles y 
ayudándoles como buena amiga, deciden volver a 
intentarlo: los Black Stones o Blast, su grupo de 
estética punk, ansía resurgir. Para ello, buscan a un 
nuevo batería (Yasu vive entregado a su trabajo) y 
a un nuevo bajista... El jovencísimo Shin obtiene 
este papel tras una excelente interpretación que 
deja a todos impresionados. Nana le pregunta, con 
una sonrisa nostálgica a qué guitarrista admira.  
 
άΘ! Ren HônjoΗέ ǊŜǎǇƻƴŘŜ Shin. 
 
Nana vuelve a sonreír en aquel momento... al 
parecer ha recordado algo. 
Entretanto Hachi no se entera de nada. 
 
Ren Hônjo es el guitarrista de los Trapnest, un 
grupo rock que posee la inmensa suerte de tener a 
Reira, una chica con una voz preciosa, como 

Descarga esta serie aquí. 

http://www.mcanime.net/descargadirecta/anime/nana/6115


vocalista. A la batería, Naoki, un chico muy 
hablador y obsesionado por los paparazzi. Y al 
bajo, Takumi, un hombre que lo da todo en su 
trabajo. 
 
¿Qué será de los Blast y de los Trapnest? ¿Qué 
relación tienen Ren y Nana? ¿Cuántas veces se 
enamorará Hachi? ¿Realmente alguien conseguirá 
alcanzar la felicidad en este manga? 
 
Para resolver estos interrogantes... no dudéis en 
adentraros en las páginas del manga o en 
sumergiros en la logradísima ambientación del 
anime.  

 

Los personajes  
 

 
 
Nana Komatsu (Hachi) 
 
 Es una chica de cabello castaño con un 
estilo muy personal para vestir: elegante, chic y 
algo infantil a la vez. Es inocente, cándida, cariñosa 
y muy dependiente. También algo paranoica y con 
una imaginación muy disparada. Su habilidad 
especial es enamorarse hasta de la sombra del 
gato. También se le da muy bien cocinar. A pesar 
de ser una cabecita loca, hace todo de corazón 
aunque muchas veces se equivoque. 
 
Nana Oosaki 
 
 Morena y con maquillaje algo exagerado, 
Nana Oosaki es un personaje bastante complejo. 
Su estética es punk. Es una persona dura por fuera 
pero muy frágil por dentro y algo introvertida. No 
tiene pelos en la lengua: si piensa algo lo dice, es 
bastante sincera. Tiene problemas a la hora de 
relacionarse con los demás por lo que Hachi 
significará mucho para ella. Es la vocalista de los 
Blast y tiene una voz desgarrada y preciosa. 
 
Yasushi Takagi (Yasu) 
 
 Calvo, con gafas de sol y pendientes. Un 
hombre algo enigmático que emana un aura de 

tranquilidad impresionante. Se trata de alguien 
muy maduro y serio, con una mentalidad bastante 
estratégica. Es el batería de los Blast así como su 
άƭƝŘŜǊ Ŝƴ ƭŀ ǎƻƳōǊŀέΦ 
 
Nobuo Terashima (Nobu) 
 
 Es un chico rubio, con un estilo punk a 
veces y algo pijo otras. Es el heredero del hotel de 
su familia, pero ha antepuesto su orgullo como 
músico para poder tocar la guitarra junto a Nana. 
Tiene un carácter bondadoso, alegre, hablador y 
profundamente inocente: no conoce el mal. Se 
llevará varias decepciones a lo largo de la historia. 
 
Shinichi Okazaki (Shin) 
 
 Su color natural de pelo es entre castaño y 
moreno, pero suele llevarlo de color azul. Con 
apenas 16 años, es el miembro más joven de los 
Blast. Su carácter infantil hace que sea un 
personaje entrañable... pero no es oro todo lo que 
reluce. Para su edad es muy poco inocente... pero 
bueno, no quiero destripar nada. Es un buen chico 
de todos modos, de los que se sacrifican por 
quienes aman. 
 
Junko Saotome (Jun) 
 
 La mejor amiga de Nana Komatsu. Es alta 
y morena. Tiene un carácter inflexible pero se 
preocupa mucho por los demás, a pesar de que a 
veces tienda a sermonear a sus amigos. Su novio es 
Kyosuke, ambos forman la que posiblemente sea 
la pareja más estable de la serie. 
 
Kyosuke Takakura  
 
 Alto, moreno, con rastas y perilla. Es un 
personaje muy equilibrado y bastante intuitivo. 
 
Shôji Endô 
 
 De cabello castaño oscuro y carácter 
abierto, Shôji es uno de los novios de Hachi. Es 
muy hablador y extrovertido así como bastante 
cariñoso. Su novia, Hachi, a veces le estresa... 
Parece un chico de fiar... pero puede llegar a 
perder los principios. 
 
Sachiko Kawamura 
 
 A diferencia de la Sachiko virtual que 
Hachi siempre imagina (una Sachiko atrevida que 
le roba a su novio), ésta es la cándida y tranquila 
compañera de clase y trabajo de Shôji; pequeñita 
de cuerpo y blanca de piel. ¿Qué sucederá con 
ellos? 
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Misato Uehara 
 
 La fan número uno de Nana Komatsu, una 
jovencita alegre de tirabuzones rubios y estética 
lolita. Siempre estará ahí para apoyar a los Blast, 
aunque para ello tenga que echar a perder su vida 
académica. Además, sabe todo sobre ellos, a veces 
parece que incluso más de lo que los propios Blast 
saben... (yo creo que esta niña es de la C.I.A. o.O) 
 
Ren Hônjo 
 
 El moreno guitarrista de los Trapnest, fan 
de Sid y Nancy al igual que Nana... parece tener 
algo en común con ella, algún tipo de historia 
(seguro que ya me habéis entendido). Es un 
personaje algo complicado... muchas veces se deja 
llevar por sus sentimientos y por su egoísmo. Sin 
embargo, es simpático y buena persona. 
 
Naoki Fujieda 
 
 ¡El batería de los Trapnest! ¡El rubio! ¡El 
que nadie sabe muy bien quién es! Se trata de un 
chico extrovertido, muy hablador, alegre, muy 
hablador, obsesionado con los paparazzi y... ¿he 
dicho que muy hablador? La verdad es que a veces 
resulta algo pesado, pero se hace querer. 
 
Takumi Ichinose 
 
 De largo cabello moreno y mirada fría, el 
líder y bajista de los Trapnest es una persona muy 
calculadora que antepone su profesión ante todo y 
que tiene un ligue en cada puerto. Es carismático y 
algo duro. Sin embargo, piensa mucho en su banda 
y lo que hace es por el bien común. Takumi es 
querido y odiado a partes iguales. 
 
Reira Serizawa 
 
 Es una chica alegre, muy sensible y algo 
infantil de largo cabello rizado y voz muy melódica 
e inconfundible. Ella es la vocalista de los Trapnest, 
a cuyos miembros conoce desde que era pequeña. 

Ellos la tratan como su diva, su miembro más 
preciado. Reira es una chica cariñosa pero que 
sabe poco de la vida, muy poco, por lo que se 
llevará varios disgustos en la serie.  
 

Ai Yazawa: la creadora  
 
 Ai Yazawa es la madre de esta historia. 
Nació en 1967 e inició su carrera como mangaka de 
shôjo y jôsei (shôjo algo más adulto, equivalente al 
seinen pero para mujeres) a los 17 años, en la 
revista Ribon. Sus historias también aparecen 
ocasionalmente en otras revistas como Zipper y 
Cookie.  
 
 Entre sus obras, podemos destacar Tenshi 
Nanka Ja Nai όάbƻ ǎƻȅ ǳƴ łƴƎŜƭέύΣ Gokinjô 
Monogatari όάIƛǎǘƻǊƛŀǎ ŘŜ ǳƴ ǾŜŎƛƴŘŀǊƛƻέύ ȅ 
Paradise Kiss, sin olvidar la que nos ocupa, NANA.  
 
 El estilo de dibujo de Ai Yazawa es muy 
estilizado y algo exagerado pero lleno de glamour. 
Sus historias van dirigidas principalmente a 
mujeres y chicas adolescentes, pero el éxito de 
NANA ha demostrado que también alcanza al 
público masculino. En cuanto a las historias que 
cuenta Ai Yazawa, éstas se centran en las 
relaciones humanas y suelen dar mucha 
importancia a la moda y el estilo. Los personajes 
creados por esta mangaka son poco 
convencionales y, normalmente, originales y muy 
complejos tanto físicamente como de 
personalidad. 
 
 

Nana en papel: el manga  
 
 Antes de llegar a la pequeña pantalla, 
NANA dio sus primeros pasos en formato manga. 
Publicada por Shueisha en la revista Cookie, NANA 
salió al mercado por primera vez el 15 de 
noviembre de 2002.  
 
 En el manga se puede observar un estilo 
de dibujo shôjo más exagerado que en el anime, al 
más puro estilo Yazawa. Las diferencias con el 
anime son mínimas, si bien el manga igual ofrece 
algún pequeño detalle más.  
 
 Al día de hoy, NANA sigue siendo serie 
abierta con 18 tomos publicados y un éxito 
arrollador a nivel mundial. 
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El salto a la pequeña pantalla: 
el anime  
 
 Como sucede con todo manga de éxito y 
como ya sucedió con Paradise Kiss, NANA se 
convirtió en serie animada el 5 de abril de 2006. El 
anime está dirigido por Morio Asaka, de Madhouse 
Studios y emitido en la cadena japonesa NTV. La 
primera temporada está finalizada con 47 
capítulos y ya está en marcha una segunda. El 
último capítulo emitido en Japón fue el día 28 de 
marzo de 2007.  
 
 El anime está dibujado de una forma tal 
vez algo más limpia, con texturas suaves y fondos 
cuidados, manteniendo siempre la estética 
Yazawa. Si hay algo que se puede destacar de esta 
versión de NANA es su genial banda sonora que 
tiene la habilidad de atrapar a cualquiera que la 
escuche gracias a dos geniales voces: la de Anna 
Tsuchiya y la de Olivia Lufkin.  
 
 

NANA en carne y hues o: la 

película  
 
 El que un manga tenga una película y, 
además, tipo live-action (con actores y actrices 
reales) es ya un honor del que disfrutan pocas 
obras.  
 
 En la actualidad hay dos películas de 
NANA de estas características.  
 

NANA 
 
 Dirigida por Kentaro Otani y lanzada el 3 
de septiembre de 2005 con 113 minutos de 
duración. 
 
 Refleja los primeros episodios de la serie. 
Como actores y actrices, encontramos a algunos 
bastante conocidos: 
 
Nana Komatsu: Aoi Miyazaki. 
Nana Oosaki: Mika Nakashima (cantante). 
Ren Hônjo: Ryuhei Matsuda. 
Takumi Ichinose: Tetsuji Tamayama. 
Shinichi Okazaki: Kenichi Matsuyama. 
Nobuo Terashima: Hiroki Narimiya. 
Reira Serizawa: Yuna Ito (cantante). 
 
NANA 2 
 

 
 
 La segunda película da vida a los 
acontecimientos que tienen lugar tras la primera. 
 
 El director sigue siendo Kentaro Otani y la 
película se estrenó el 9 de diciembre de 2006. Dura 
115 minutos. 
 
 En cuanto al reparto, hubo tres cambios 
principales. El más importante, el de Aoi Miyazaki, 
que rechazó hacer de Nana Komatsu en la segunda 
película. La sustituyó Yui Ichikawa. En cuanto a Ren 
y Shin, sus papeles son interpretados en esta 
segunda película por Nobuo Kyou y Hongo Kanata, 
respectivamente. 
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 Ambas películas han gozado de una buena 
crítica por parte de los fans de NANA. 
 

Iôm  a broken rose...  
 
 Y, en este apartado, llegamos a uno de los 
puntos fuertes de NANA: su excelente banda 
sonora. 
 
 Comencemos por el anime. Ahí, la 
melódica voz de Reira Serizawa es interpretada 
nada menos que por Olivia Lufkin. Nacida el 9 de 
diciembre de 1979 (hace 27 años) en Naha, en la 
prefectura de Okinawa (Japón), Olivia (al igual que 
Reira) es una cantante de origen mestizo (padre 
americano y madre japonesa). Canta tanto pop 
como rock. Igualmente, escribe letras y compone. 
También es modelo.  
 
 En el anime, las canciones interpretadas 
por Olivia son las siguientes: 
 
- Wish (opening) 
- A little pain (ending) 
- Starless night (ending) 
- Winter sleep (ending) 
- Recorded Butterflies (tema interno). 
- Shadow of love (tema interno). 
 
 Por otro lado, la otra gran voz del anime 
(Nana Oosaki) es interpretada por la carismática y 
llena de fuerza Anna Tsuchiya. Es más joven que 
Olivia: nació el 11 de Marzo de 1984 y tiene 23 
años. También es originaria de Tokio. Es hija de 
padre ruso-americano y madre japonesa. Además 
de cantar rock y pop, escribe letras, es actriz y 
modelo.  
 
 Y éstas son las canciones que canta en la 
serie: 
 
- Rose (opening) 
- Lucy (opening) 
- Kuroi namida (ending) 
- Stand by me (ending) 
- Zero (tema interno) 
 
 Siguiendo con la película, en este caso 
cambiamos de intérpretes. 
 
 Yuna Ito se encarga de poner voz a Reira. 
Nació en Los Ángeles (California, EE.UU.) en 1983 
(23 años) y canta pop japonés. También es actriz. 
 
 Sus canciones son Endless story (en NANA) 
y Truth (en NANA 2). 
 

 Mika Nakashima es la voz de Nana 
Oosaki. Nació en Kagoshima-Ken (Kyûshû, Japón) 
el 19 de Febrero de 1983. Canta J-pop, Jazz y Blues.  
 
 Sus canciones en las películas son 
Glamourous Sky y Hitoiro (ésta en NANA 2). 
 

 
 

Iôm here, waiting for you... 
 
 En mi opinión, la verdad es que NANA es 
todo un manga y todo un anime. Tiene momentos 
tanto divertidos como dramáticos, un dibujo 
precioso, unos personajes estupendos y una banda 
sonora adictiva... Refleja la vida con sus altibajos, 
así como defectos y virtudes humanas...  
 
 Creo que todo el mundo debería darle una 
oportunidad a esta estupenda obra así que... 
 
 ... ¡no dudéis más y entrad en el piso 707! 
 

Lorien-hime 
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Paprika  

Invadiendo el mundo de los 

sueños . 
 

 
 

ά[ƻǎ ǎǳŜƷƻǎ ǎŜ ƘƻǊǊƻǊƛȊŀƴΣ ǇƻǊǉǳŜ ǎǳ 
sagrado refugio es destruido por la 
tecnología... en un mundo de irrealidad 
inhumana, es el único santuario humano 
ǉǳŜ ǉǳŜŘŀέ 

Inui Seijiro (Paprika, 2006) 
 
 

¿Hasta qué punto es válida la intromisión 
de la ciencia en lo más recóndito del alma 
humana? Tal y como ocurre en la 
actualidad, ya no existen espacios 
intangibles para el conocimiento y avance 
tecnológicos. Toda la inocencia que 
restaba en la creación ha sucumbido 
frente al embate del desarrollo y del 
progreso. Por ese motivo, la expresión 
inicial constituye la preocupación principal 
de la cual nacen y se entretejen todas las 
historias narradas en Paprika. 
 
Satoshi Kon se ha convertido en un 
especialista sobre el hombre. Película tras 
película, este humilde director japonés 
nos viene demostrando que el anime y la 
realidad no se encuentran reñidos, sino 

que uno se sirve de la otra para 
enriquecerse. ¿Quién no recuerda el 
cuadro paranoico y estresante de Perfect 
Blue? ¿O la búsqueda de redención en 
Tokio Godfathers? Con mayor o menor 
factura, ha sabido recrear escenas que nos 
muestran las virtudes y defectos, la 
benevolencia y los más oscuros demonios 
que tenemos como seres humanos. Y esta 
última obra no se queda atrás. 
 
Lo interesante de la película es que el 
director asume el papel de cuentacuentos 
al momento de exponerla. Su complejidad 
narrativa posee, a su vez, una sencillez 
estructural. Es fácil detectar las partes 
básicas de un cuento ςcomo son la 
presentación, el nudo, el clímax  y el 
desenlaceς lo cual facilita al espectador la 
comprensión de la obra a pesar de la 
explosión de estímulos que bombardean 
incesantemente nuestros sentidos. 
 
La Historia 
 

 
 
Atsuko Chiba es una investigadora que 
utiliza un dispositivo experimental, 
llamado DC Mini, para desarrollar un 
innovador tratamiento psicoterapéutico. 
Ingresando en los sueños de sus pacientes 
a través de Paprika, su avatar y álter ego, 
pretende descubrir las causas de sus 
ansiedades y depresiones, facilitando el 
descubrimiento personal y el proceso de 
mejora. 
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El robo de tres de estos equipos hace que, 
junto a Morio Osanai y al genio creativo 
Kosaku Tokita, voluminoso personaje 
inventor de los dispositivos, inicie una 
búsqueda frenética. La preocupación 
reside en que, de caer en las manos 
equivocadas, el DC Mini puede ser 
utilizado para provocar estados psicóticos 
en sus desafortunadas víctimas. 
 
Es durante este conflicto que las 
personalidades de cada uno de los 
implicados se nos van desvelando. Como 
ocurre con los seres humanos en el 
mundo real, cada personaje representa un 
conjunto de roles de los cuales son 
conscientes en mayor o menor grado.  Las 
máscaras que utilizan van cayendo 
conforme descubren sus deseos y 
necesidades inconscientes. He aquí la 
complicada trama psicológica que se nos 
presenta: la duda de mostrar nuestra 
imagen real frente a los demás. 
 

 
 
Ello motiva que las inquietudes del 
espectador sean inmediatas: ¿Por qué 
Atsuko Chiba, imperturbable y fría 
investigadora, tiene un álter ego libre y 
afectuoso como Paprika? ¿Por qué Kosaku 
Tokita, genio entre los genios, tiene una 
necesidad obsesiva por la comida? ¿A qué 
se debe que Koshimi Konakawa, detective 
policial y paciente de Atsuko, deteste el 
cine si conoce muy bien todos sus 
métodos? ¿Debido a qué Inui Seijiro, 
director de la empresa, promueve el 
desarrollo de tecnologías innovadoras si 
detesta profundamente su uso? Todas y 
cada una de las respuestas se van 
presentando a lo largo de la película.  
 

El Reconocimiento 
 
Debido a la belleza visual, a la 
representación fiel de la personalidad 
humana y del enrevesado mundo de los 
sueños, Paprika ha sido galardonada en 
numerosos Festivales Internacionales. 
Ejemplo de ello, tal y como ocurre en el 
Oscar ςdonde rara vez se premian a las 
películas de calidad para favorecer a los 
blockbustersς, el Tokio Anime Fair 2007 la 
ha premiado como una de las mejores 
películas del año, otorgándole además, el 
premio a mejor música ςa cargo de un 
magistral Susumu Hirasawa. Sin embargo, 
estos premios no la hacen merecedora de 
la atención del público: La película vale 
por sí misma. 
 
Mi Opinión 
 
Gracias a que conocía los trabajos previos 
de Satoshi Kon, estaba totalmente 
confiado de que no iba a decepcionarme. 
Sin embargo, a pesar de su calidad, esta 
película no es apta para todos. En primer 
lugar, está dirigida a un público juvenil y 
adulto por las escenas ςalgunas subidas de 
tonoς y el complejo lenguaje que se utiliza 
(clasificación Rς15). En segundo lugar, no 
es recomendable que sea apreciada por 
los fanáticos extremos del fanservice, de 
las comedias escolares, de los clichés que 
abundan en los animes veraniegos y de 
aquellos que buscan apreciar batallas 
extremas. Es seguro que no comprendan a 
esta joyita, corriéndose el riesgo de que 
sea considerada como una película de 
largo aliento e insufrible. 
 
Sin embargo, para aquellos amantes del 
anime, es una película que no puede ser 
dejada de apreciar. Les aseguro que no se 
sentirán defraudados. 
 

Yamantaka 
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Jyu Oh Sei  

El Rey de las Bestias.  
 

 
 
Jyu Oh Sei es una joya de tan sólo 11 

episodios producto del estudio Bones, de 
sobra conocido por animes como Full 
Metal Alchemist, Wolf's Rain, RahXephon 
o Eureka Seven. No se trata de ninguna 
novedad, ni de un anime famoso o del 
recuerdo, ya que es del año 2006, no 
obstante ha pasado bastante 
desapercibido así que... ¡vamos a 
solucionar eso! 

 
La Historia. 
 
Basado en el manga de Natsumi Itsuki, 

la historia fue publicada en LaLa Magazine 
por Hakusensha entre 1998 y 2003, 
siendo recopilada en 5 tomos. El anime 
corrió a cargo de la dirección de Hiroshi 
Nishikiori y fue emitido entre el 13 de 
abril y el 22 de junio de 2006 por la Fuji 
TV. Posteriormente también fue emitido 
por Animax. 

   
La acción se desarrolla en el futuro, 

explorando una de las múltiples 

posibilidades de lo que podría ser el 
devenir de la raza humana. Efectivamente, 
en el año 2436, hace 350 años que los 
humanos han colonizado una galaxia 
llamada Balkan, compuesta por 10 
planetas habitables y dos colonias 
espaciales, debido a una migración 
forzada derivada del sobrecalentamiento y 
del exceso de población del planeta 
madre, la Tierra, situada a 50 años luz de 
distancia. No obstante, la adaptación no 
acaba de ser perfecta, y para vivir más allá 
de los veinte años es necesario someterse 
a una operación especial que prolongue la 
existencia. Llegar a los cincuenta es del 
todo imposible, en consecuencia la edad 
del matrimonio se va reduciendo, a pesar 
de que dar a luz de forma natural tampoco 
se ha conseguido. 

 
En este ambiente, Thor y Rai son dos 

hermanos gemelos de doce años, los 
únicos nacidos en un parto normal, que 
viven en la estación espacial Juno. Un día, 
al regresar a casa descubren que sus 
padres (ambos científicos de la colonia) 
han sido asesinados. Todavía paralizados 
por la sorpresa, los dos hermanos son 
secuestrados con ayuda de gases 
somníferos, introducidos en una cápsula 
espacial y enviados a Quimera, un planeta 
del sistema Balkan que ha sido mantenido 
oculto. La lucha por la supervivencia 
comienza. 

 

  
Sin conocer la razón, en cuanto 

descienden de la cápsula un grupo de 
chicos empieza a perseguirlos con la 
intención de matarles, lo que de hecho 
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constituye las primeras imágenes que 
verás del primer capítulo. Para 
defenderse, Thor encuentra en sus 
bolsillos una navaja láser y un saquito que 
contiene algo maloliente; pero son 
demasiados, y lo único que pueden hacer 
los gemelos es correr. 

 Debido a una torcedura de tobillo de 
Rai, ambos son atrapados y a punto de ser 
asesinados, cuando hace aparición Zagi, el 
que parece ser el jefe de aquellos niños 
desarrapados. Zagi no sólo evita su 
muerte sino que será su guía inicial en las 
bases necesarias para sobrevivir en 
Quimera. 

 

 
 
El Planeta. 
 
Quimera resulta ser un planeta cárcel, 

donde el mayor peligro no son los 
animales salvajes, sino las plantas, ya que 
la mayoría de ellas son carnívoras, como 
las Verasonas. Algunas se esconden bajo la 
superficie del planeta y surgen para atacar 
a sus víctimas, otras pueden moverse 
libremente sobre ella o incluso sus propios 
períodos de crecimiento pueden tener 
efectos desastrosos para la población del 
planeta. En algunos casos es posible 
destruirlas o aprovecharlas, en otros lo 
mejor es huir lo más rápido y lejos posible. 
Por otro lado, el ciclo de rotación del 
planeta provoca que el día dure 181 días 
terrestres y que la noche dure otro tanto. 
El cambio del día a la noche y viceversa 
está marcado por un tiempo inestable y 
tormentoso; además, la temperatura en 
período nocturno puede alcanzar los 
cuarenta grados bajo cero. Todo ello hace 

que las condiciones de vida en Quimera 
sean realmente extremas. 

La estructura social del planeta 
también es curiosa: la población está 
dividida en cuatro anillos (el Anillo Ocre, 
el Anillo Sol, el Anillo Blanco y el Anillo 
Noche), vagamente distribuidos por el 
color de piel y el sexo, ya que hombres y 
mujeres viven por separado en general; 
tan sólo se juntan una vez al año para 
procrear. Las mujeres son realmente 
valiosas en Quimera, ya que tan sólo 
suponen un 20% de la población total, y se 
agrupan en su mayoría en el Anillo Sol. 

La autoridad máxima de cada Anillo es 
el Líder o Top, seguido del Segundo y del 
Tercero. Para llegar a ser Líder es 
necesario vencerlo en un duelo llamado 
Try tras haberlo desafiado, siendo la única 
forma de ganar la de matar al oponente. 
Precisamente la única posibilidad de salir 
de Quimera, es convertirse en el Líder de 
los cuatro anillos y proclamarse así Jyu Oh 
(Rey de las bestias), ya que es necesario 
convertirse en una bestia para sobrevivir. 
Sólo al Jyu Oh se le puede perdonar, 
permitiéndole vivir en Hécate, el segundo 
planeta del sistema Balkan, a través de su 
acceso por el ascensor orbital llamado la 
Págoda de la Daga. 

 

 
 
Desgraciadamente en este anime no 

es posible continuar hablando de la trama 
sin soltar un terrible spoiler, ya que con 
ocasión del primer capítulo se produce un 
giro totalmente inesperado. Tan sólo decir 
que la historia en sí engloba un período de 
tiempo de unos 5 años, con lo que se tiene 
la ocasión de ver crecer a los personajes, 
al menos físicamente, porque 
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psicológicamente apenas cambian nada. 
Muchos personajes van apareciendo a lo 
largo de los capítulos, todos ellos con un 
carácter y unas aspiraciones y objetivos 
muy bien definidos. 

 

 
 
Mi Opinión. 
 
Me bajé el anime porque necesitaba 

rellenar un DVD y la verdad, Jyu Oh Sei se 
ha convertido en una de mis series 
favoritas. Carece de escenas cómicas 
como otros animes, pero la forma de 
reflejar el dramatismo y la acción hacen 
que no se las eche de menos. Además 
sorprende, porque poco a poco uno puede 
ir descubriendo que nada es como parecía 
inicialmente, la historia es más complicada 
de lo que se creía y plantea un dilema 
ético interesante ¿realmente los malos 
son malos de verdad? Lo único que me da 
pena es que sea tan corta, porque parece 
que la trama da para muchos más 
episodios si se hubieran querido hacer, 
pero aún así la historia queda bien 
resuelta en medio de un final trepidante. 

 

 
 
En cuanto a la animación, la considero 

de bastante calidad, todos los episodios 
mantienen el mismo nivel en cuanto a 
dibujo, lo cual se puede apreciar en las 

escenas de lucha y acción. Eso sí, me costó 
un poco acostumbrarme a la forma de 
dibujar la nariz de los gemelos en los 
primeros episodios, pero esto es una 
curiosidad, nada más.  

 
La OST también se adapta muy bien a 

las distintas situaciones que se dan a lo 
largo del anime. El opening, titulado 
"Deep in your heart" (Koichi Domoto), 
tiene un ritmo pegadizo y comercial. El 
ending, más suave, se llama ά¢Ŝ ƻ 
¢ǎǳƴŀƛŘŜέ y es de Younha. Ambos se 
mantienen durante toda la serie. 

Una curiosidad del anime es que casi 
todos los nombres han sido sacados de la 
mitología, no sólo los nombres del sistema 
Balkan (Hécate, Juno, Rhea, etc...) sino 
también el de los gemelos Rai y Thor. 

 

 
 
Resumiendo, ¿te la vas a perder? 
 
 

Aletheia24 
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OST DEL MES 
 
¿Cómo les va, mis querid@s otakus? (¿o 
ǇǊŜŦƛŜǊŜƴ Ŝƭ ǘŞǊƳƛƴƻ άŦǊƛƪƛǎέΚύΦ 9ǎ ǳƴ Ǝǳǎǘƻ 
enorme continuar aquí en esta edición 
número 2 de su revista MC Magazine.  
 

 
 

Aquí les presento una de las nuevas 
secciones que a partir de este número 
formará parte de MC Magazine, la cual, 
como su título indica, será para dar 
mención especial a los mejores OST del 
anime. 
 

 
 

Para empezar, ¿cuál es el significado de 
OST? Muy simple: son las siglas de 
άOriginal SoundTǊŀŎƪέΧ ȅ Ƴłǎ ǉǳŜ ƴŀŘŀ Ŝǎ 
para no tener que escribir este nombre 
tan largo.  
 
Cuando veas las letras OST nos referimos a 
la música de una serie y no solamente 
hablamos del opening o ending, sino a la 
música instrumental, aquella que viene de 
fondo en las situaciones de acción, drama, 
comedia, suspenso o todo tipo de 
emociones que acompañan a nuestros 
personajes favoritos.  
 

Bueno, creo que ya todo está claro, así 
que vayamos a lo principal.  
 
9ƭ h{¢ ŘŜ ŜǎǘŜ ƳŜǎ ǎŜ ƭƻ ƭƭŜǾŀΧ ƴŀŘŀ Ƴłǎ ȅ 
ƴŀŘŀ ƳŜƴƻǎ ǉǳŜΧ όǇŜǊŘƽƴΣ Ŝǎ ǉǳŜ ƳŜ 
Ǝǳǎǘŀ ŎǊŜŀǊ ŀƳōƛŜƴǘŜ ŘŜ ǎǳǎǇŜƴǎƻύΧ ƭŀ 
grandiosa obra de Taku IwŀǎŀƪƛΥ άwǳǊƻǳƴƛ 
YŜƴǎƘƛƴΥ ¢ǎǳƛƻƪǳ IŜƴ h{¢έ ƻ ƭƻ ƳƛǎƳƻ 
ǉǳŜΥ άwǳǊƻǳƴƛ YŜƴǎƘƛƴΣ wŜƳŜƳōǊŀƴȊŀǎ 
h±! h{¢έΦ 

 

 
 
Antes de adentrarnos en esta joya de la 
música, hablaremos un poco de este 
compositor. Su nombre es Taku Iwasaki, 
tiene 39 años y es originario de Tokio. En 
1992 se graduó en la Universidad Nacional 
de Tokio de Música y Artes Finas (Tokyo 
National University of Fine Arts and Music) 
y durante su estancia ganó el premio al 
Mejor Novato de la Sociedad Japonesa de 

Pista Nombre 

1 In Memories 
2 One of These Nights 

3 Alone Again 

4 Blood 

5 Day After Day 

6 In the Rain 

7 Quiet Life -pf solo version- 

8 The Will -pf Solo Version- 
9 The Wars of the Last Wolves 
10 The Will 
11 Testament 
12 Talk to The Moon 
13 Sound of Snow Falling 
14 Shades of Revolution 
15 In Memories -KO-TO-WA-RI- 
16 Quiet Life 



Música Contemporánea (todo un talento 
mi Iwasaki). 
 
Taku Iwasaki también ha elaborado OST 
para series como Black Cat, GetBackers, 
Read or Die (OVA), Witch Hunter Robin, 
entre otras. 
 
Ahora pasemos a la música en sí. El álbum 
salió a la venta en el año de 1999 y consta 
de 16 hermosas piezas que en total son 
casi 56 minutos de pura emoción. Por 
ƳŜƴŎƛƻƴŀǊ ŀƭƎǳƴŀǎΣ Ŝǎǘłƴ άLƴ aŜƳƻǊƛŜǎ 
~A Boy Meets The ManϤέ όŞǎǘŀ ƭŀ Ǉŀǎŀƴ ŀƭ 
ǇǊƛƴŎƛǇƛƻ ŘŜ ƭŀ ǇǊƛƳŜǊŀ ƻǾŀύΣ ά¢ƘŜ ²ŀǊǎ ƻŦ 
ǘƘŜ [ŀǎǘ ²ƻƭǾŜǎέ όŀ ƭŀ ƳƛǘŀŘ ŘŜ ƭŀ 
ǎŜƎǳƴŘŀύ ȅ άLƴ aŜƳƻǊƛŜǎ ϤYh-TO-WA-wLϤέ 
(al final de la cuarta). Ésta última es sin 
duda mi favorita, la mezcla de violines es 
simplemente una belleza. 
  

 
 
La música refleja perfectamente, a lo largo 
de las 4 ovas, todas las emociones que en 
ellas se viven. Desde las peleas sangrientas 
de Hitokiri Battousai, hasta los momentos 
tiernos que pasa al lado de Tomoe. 
 
La lista completa de canciones es la 
siguiente: 
 
Si eres fan de Rurouni Kenshin es seguro 
que no falta este OST en tu colección, y si 
así fuera, ¿qué estás esperando? Pásate 
por los foros de MCAnime donde 

evidentemente lo encontrarás en 
Descarga Directa.  
 
Sin duda άwǳǊƻǳƴƛ YŜƴǎƘƛƴΥ ¢ǎǳƛƻƪǳ IŜƴ 
h{¢έ es un grandioso álbum que 
honrosamente merece ser el OST de este 
mes y el que haya estrenado esta sección. 
 

 
 

Con esto me despido. No olvides 
escribirnos al correo de la revista para 
sugerencias en esta sección ¡Hasta la 
próxima edición! 
 
Urara 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Ayu mi Hamasaki :  

La Ayu - Manía ataca  

 
Ayu, ¿quién es la chica que bate records? 

Desde hace un tiempo que vengo notando 
en varios usuarios del foro un fenómeno 
ǉǳŜ ǇƻŘǊƝŀƳƻǎ ƭƭŀƳŀǊ ŎƻƳƻ ƭŀ άŦƛŜōǊŜ ŘŜ 
!ȅǳƳƛέΦ /ŀŘŀ ǾŜȊ Ƴłǎ ȅ Ƴłǎ Ŧŀƴǎ ŘŜ Ŝǎǘŀ 
chica aparecen por todos lados. 
Obviamente, las primeras preguntas que 
me hice fueron ¿Qué es lo que gusta tanto 
de ella? ¿Qué tiene para entusiasmar 
tanto a sus seguidores? ¿Qué hace tan 
buena su música? A continuación 
intentaré responder estas preguntas sobre 
quién es actualmente una de las más 
grandes exponentes del rock y pop 
japonés. 
 

 

Empecemos por repasar un poco de su 
historia: Ayumi Hamasaki nació el 2 de 
octubre de 1978 en Fukuoka, Japón, 
comenzó trabajando como modelo para 
luego desempeñarse como actriz entre los 
ŀƷƻǎ Ωфн ȅ ΩфтΤ Ƙŀǎǘŀ ǉǳŜ ǳƴ ŘƝŀ Mat 
Matsuura (productor musical dueño del 
sello Avex Trax, el más importante de 
Asia) le propuso comenzar una carrera 
como cantante. A partir de ese momento, 
Hamasaki comenzó a tomar clases de 

canto para trabajar y perfeccionar su voz, 
lo que derivó un año más tarde en su 
ǇǊƛƳŜǊ ǎƛƴƎƭŜ άPoker FaceέΣ Ŏƻƴ ƭŜǘǊŀ 
propia de Ayu, con lo que da comienzo su 
carrera profesional de cantante y 
compositora. 
 

 
 
A lo largo de los años, Ayu ha conquistado 
tanto el mercado japonés (es el segundo 
más importante luego de los EUA) como el 
internacional, con cifras que incluso llegan 
a los récords. Se estima que sus sencillos 
han vendido más de 20 millones de copias 
a nivel mundial, lo que la coloca como la 
artista femenina más vendida de todo 
Japón, si sumamos los álbumes, la cifra 
asciende a 50 millones. Y hasta una 
escultura de ella comparte sala en el 
museo de cera de Madame Tussauds de 
Hong-Kong con las de los Beatles, 
Madonna y otros grandes de la música, sin 
duda todo un logro para esta joven 
estrella. 
 
Los que me conocen saben que tanto el j-
pop, como el j-rock y todos sus derivados 
no son mis géneros preferidos ni mi tema 
habitual. Sin embargo siempre ando 
buscando cosas nuevas para escuchar por 

Ayu en los premios MTV de Singapur 



lo que antes de escribir esta nota, me 
tomé el trabajo de repasar varios discos 
de Ayu. Y ahí comprendí qué es lo que 
gusta tanto de ella. Definitivamente tiene 
un estilo muy agradable al oído, con una 
música muy melodiosa y que por algunos 
momentos incurre en estilos no tan 
clásicos del pop, lo que le da un aire 
diferente, cabe destacar también que en 
varias canciones si no fuese por el hecho 
de que canta en japonés, uno no se da 
cuenta si está escuchando a una artista 
asiática o americana. Con un registro 
medio-agudo casi idéntico en la mayoría 
de las cantantes pop, Ayu se diferencia 
por tener un color y timbre de voz muy 
cálido pero al que tampoco le falta fuerza. 
Quien se tome el tiempo de escuchar su 
música, no sólo oírla de fondo como 
solemos hacer muchas veces, podrá 
apreciar en detalle todo lo que tiene para 
ofrecernos.  
 

 
 

Su último disco, Secret, fue lanzado el 29 
de noviembre del año pasado e incluye 14 
temas editados en CD y DVD y aunque no 
ha resultado el éxito en ventas que se 
esperaba (es el que menos copias ha 
vendido hasta ahora) no deja de ser un 
buen CD que merece ser escuchado. Se 
espera que para el 19 de septiembre del 
нллт ǎŀƭƎŀ ǎǳ ǎŜƴŎƛƭƭƻ ƴǵƳŜǊƻ пн ά¢ŀƭƪƛƴΩ 
2 Myselfέ ǎŜǊł ŎǳŜǎǘƛƽƴ ŘŜ ŜǎǇŜǊŀǊ ŀ ǾŜǊ 
(o mŜƧƻǊ ŘƛŎƘƻ άŀ ŜǎŎǳŎƘŀǊέύ Ŏƻƴ ǉǳŞ nos 
sorprende. 

Ayu es, realmente, una cantante para 
recomendar a todos aquellos que recién 
comienzan a escuchar j-music ya que sus 
canciones son tan orientales como 
occidentales, ella ha logrado mezclar 
aspectos de ambas culturas musicales 
ǇŀǊŀ ƻōǘŜƴŜǊ ǳƴŀ ƳŜƭƻŘƝŀ άŎƭłǎƛŎŀέ ŘŜƭ 
pop cantada en japonés. Mi consejo, 
ŎƻƴǘłƎƛŜƴǎŜ ŘŜ ƭŀ άŦƛŜōǊŜ ŘŜ !ȅǳέ ǉǳŜ 
seguramente no se van a arrepentir. 

 
Ivanhoe 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



UTADA HIKARU  
 

Qué tienen en  
común una chica  
nacida en N.Y,  
(pero de padres  
japoneses) y la obra  
máxima de Hideaki  
Anno, titulada: Shin Seiki  
Evangerion???... pues  
realmente nada... ah si!!  
una melodía que lleva por  
ƴƻƳōǊŜΣ ά.ŜŀǳǘƛŦǳƭ ²ƻǊƭŘέ  
(Mundo Hermoso o Bello).  
 
UTADA HIKARU: LA PERSONA 
  
Desde que nació, Hikki (apodo) se dio  
cuenta que no tenia de otra mas que 
seguir  
el ejemplo de sus padres. Rodeada de 
música, poco a poco acepto el hecho de 
que esto sería su vida, y no es para menos. 
Su padre (Utada Teruzane) es músico y 
productor, mientras que su madre (Fuji 
Keiko) fue una admirada y reconocida 
interprete Enka en la década de los 
setentas. Así que en su sangre lleva las  
ansias por cantar, componer, escribir 
ǘŜƳŀǎΣ Ŝƴ ƻǘǊŀǎ ǇŀƭŀōǊŀǎΣ Ŝǎ ǎǳ άƪŜƪƪŜƛ 
ƎŜƴƪŀƛέ όƭƻǎ ǉǳŜ ǾŜƴ bŀǊǳǘƻ ƳŜ 
entenderan).  
 
Dedicación es la palabra que describe a la  
perfección a esta mujer. Clases de piano a 
los tres años de edad, ensayos 
profesionales de canto a partir de los 
siete, y su primer par de temas escritos en 
la sorprendente y tierna edad de 10. 
Además del incansable apoyo mostrado 
por sus padres, quienes día a día forjaron 
en Utada, las ganas y el amor a la carrera. 
  
Estos sin duda fueron los cimientos para 
construir en ella, los valores necesarios 
para afrontar la difícil pero preciosa 
profesión de artista musical. 
  
En resumen (y para no convertir esto en 

una aburrida y opaca biografía). Hoy en 
día, Hikki es alguien que ya ocupa un lugar 
de     privilegio dentro de la historia 
musical Nipona. 
 
    A ver, quién mas puede presumir de ser 
la  cantante cuyo álbum debut (First Love) 
ha sido el más vendido de todos los 
tiempos. Toda una proeza! O de tener de 
confidente a un oso de peluche llamado 
Kuma-chan (jaja, no pude evitarlo!). Ya en 
serio. El estilo único que reflejan sus 
temas, tanto en letra como composición, 
la versatilidad y facilidad con que cambia  
de género (y a pesar de ello siempre  
mostrando originalidad). La pasión,  
energía y entrega con la cual interpreta, 
eso y muchos mas, son aspectos que le 
han valido ser querida y seguida por 
millones alrededor del globo. 
 
UTADA HIKARU: EL FUTURO ES AHORA  
 
Mencione Evangelion en el inicio por una 
razón. Para estos momentos nosotros 
estamos que la envidia no carcome, 
puesto que en Japón se ha estrenado en 
cines, la película Remake de esta serie 
clásica. Y Hikki fue elegida por los 
productores, para que una canción de su 
repertorio, aparezca en dicho filme!!  
 
Sobra decir que la composición en si, es 
digna de la animación. Se escucha cuando 
salen los créditos finales. 
Y para terminar, en el chart 
de iTunes; ά.ŜŀǳǘƛŦǳƭ 
²ƻǊƭŘέ ǎŜ Ƙŀ ǾǳŜƭǘƻ ƭŀ 
rola numero 1 en Japón!!  
Hasta la próxima!! 
 
Van Somnium 
 

 

 

 

 

 

 

 



 NARUTO SHIPPUUDEN: 

Narutimate Accel  (PS2)  

 
Mucho se ha pronunciado ya sobre esta 
exitosa saga de video-juegos conocida 
coloquialmente como άbŀǊǳǘƻΥ 
bŀǊǳǘƛƳŀǘŜ IŜǊƻέ para PS2, que a una 
vertiginosa velocidad se ha expandido en 
el amplio campo de las consolas caseras. 
Sobre este juego no me referiré mucho 
más que a definirlo como la última versión 
que ha salido en el mercado (hace 
bastante poco, por cierto) de la ya 
mencionada saga, y en parte soluciona 
una gran cantidad de problemas que se 
venían acarreando de las anteriores 
versiones de este videojuego, a la vez que 
añade interesantes características nuevas, 
ya sean positivas o negativas, en lo 
relativo a la jugabilidad. 

 
Creado por la compañía CyberConnect2 y 
distribuido por NANCO BANDAI games, el 
juego sólo ha llegado a nuestro continente 
en el idioma japonés y no se espera una 
adaptación al inglés o al español en mucho 
tiempo. 

 
 

Novedades con respecto a la versión 
anterior. 
 
 Sin duda la mayor modificación que nos 
revela Naruto Shipuuden: Narutimate 
Accel, es el mejorado modo RPG que en 
las versiones anteriores decepcionaba 
mucho. Ahora se nos presenta al 
protagonista en una perspectiva en 
tercera persona, donde mediante un 
simple pero a la vez destacable modo de 
combate se pueden alternar los ataques 
de Naruto para así crear combinaciones 
devastadoras. 

 
 
En lo relativo al modo de batalla que 
caracteriza a la saga, fuera de presentar a 
los personajes respectivos a la nueva 
temporada de Naruto, gran parte de los 
antiguos luchadores volverán a hacer acto 
de presencia, pero esta vez en sus 
versiones crecidas. 
 Dentro del apartado técnico y de juego, 
se nos presentaran grandes novedades, 
como el contar con mayores movimientos 
y ataques especiales. Los gráficos también 
han sufrido una modificación, siendo estos 
en la mayoría rediseñados y adaptados 
para presentar una mayor fidelidad con 
los dibujos del manga de Kei Kishimoto. 
 


