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Editorial  

 
Aunque un poquito retrasados, 

aquí estamos de nuevo como fue 
prometido el mes pasado, ¿les gustó el 
primer número?, ¿descargaron algo de 
ahí? Esperemos que esta edición también 
sea de su agrado. 

 
Notarán algunas cosas nuevas, 

como el OST del mes, la sección de los 
admins y la entrevista al buen CFN, pero 
ciertamente son menos de las que 
teníamos planeadas sacar en esta segunda 
edición, si, lo aceptamos,  somos pocos y 
todos tenemos nuestros compromisos 
personales. Debo aceptar también que 
gran parte de la responsabilidad por el 
retraso de este mes es mía, y la excusa es 
una clásica pero cierta, la escuela. 
Recuerden que los estudios son lo más 
importante, (después del anime XD) si no 
estudiamos no tendremos dinero para 
comprar anime. Pero sea como sea, les 
ofrezco una disculpa a todos nuestros 
lectores, esperemos no nos pase muy 
seguido. Y ya saben que el plan es seguir la 
revista hasta el fin de los tiempos y un 
poquito después.  

 

 

También les quiero agradecer las 
16 páginas de comentarios positivos que 
nos han dado, puede que no lo parezca 
pero todos y cada uno de los replays que 
postearon fueron leídos, y tratamos de 
tomar en cuenta sus opiniones en medida 
de lo posible. 

 
Recuerdo cuando recién 

publicamos el primer número, platicando 
por msn con Kaioken ƭŜ ŘƛƧŜΥ άWowwww, 
ya están respondiendo los users, qué bien, 
quiero llorar XDέ ŀ ƭƻ ǉǳŜ Şl me respondió 
muy tranquilo: άesperabas k no lo 
hicieran?έ tǳŜǎ ǎí, tenía razón, los users 
responderían, pero igual la emoción no 
me la quitan. 

 
Bueno, no les quito más el tiempo 

y los dejo disfrutando de este segundo 
ejemplar que para eso es (y de seguro esto 
lo leen al final XD). Ya saben, comentarios, 
dudas, opiniones, solicitudes de empleo, 
etc, ŜǘŎΧ  ǘƛŜƴŜƴ Ƴłǎ ŘŜ ǳƴŀ ŦƻǊƳŀ ŘŜ 
comunicarse con nosotros. 

Ulysses 
 

 



La opinión de los 

Administradores:  Espacio 

Libre  
Nos dieron este espacio para 

hablar de los que nos llegue a la cabeza, 
pero hemos tenido tanto trabajo que no 
hemos podido pensar de manera 
adecuada qué escribir aquí. Se necesitan 
ideas claras, ¿no? Bueno, veremos qué tan 
bien queda esto con una persona que está 
a las 3:00 am viendo códigos de MCAnime  
-_-.  

Para los que no saben, Sparo / 
Punkgirl / Kaioken / Vashu (Aunque Vashu 
trabaja en un banco, está de corazón en la 
compañía) trabajan todos en una 
compañía llamada MCTekK, esta es la que 
se encarga de desarrollar MCAnime.  

 

 
 
¿Ahora, por qué dicen desarrollar 

si es una simple página web / foro? Bueno, 
ya que nosotros lo vemos diferente,  la 
vemos como una herramienta para los 
usuarios, no como un simple foro como 
muchos le dicen. La evolución que lleva la 
web es desarrollar aplicaciones para 
hacerle la vida más fácil al usuario; en este 
camino es en el que vamos con MCAnime 
y toda la comunidad.  Aunque 
actualmente el foro es una de las partes 
más grandes, herramientas como el SDD / 
ARS / Blogs / Noticias (Releases de 
Fansubs) son partes de la comunidad que 
le dan mayor poder al usuario para 
mantenerse informado de lo que pasa en 

su alrededor.  Además,  en el futuro verán 
cosas bien bien entretenidas ;).  

MCTekK la compañía, nace hace 2 
años después de que despidieran a 
Kaioken y Sparohawk de un casino en 
línea, en donde Sparohawk era webmaster 
y yo spammer (SÍ, SÍ, SPAMMER de esos 
que envían emails de casino, sorry si les 
llegaron algunos míos). Luego de esto nos 
dedicamos a desarrollar aplicaciones y 
páginas webs en nuestro país y nos ha ido 
bien, NO EXCELENTE pero sobrevivimos y 
seguimos en ello. Luego pondremos un 
link a nuestro perfil para que vean 
nuestros trabajos. 
 

Ahora ya saben un poco más de 
MC, saben que MCAnime es desarrollada 
por la compañía MCTekK en la República 
Dominicana y que ésta misma hace 
desarrollo de aplicaciones web y que si 
pudieran dejarían todos los clientes para 
poder desarrollar 100% su tiempo en MC. 

 
Kaioken 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 
CONOCE MÁS A FONDO TU 
COMUNIDADé MC GAMERS  

 
En este repaso por los grupos de 

usuarios de MCAnime, le llega el turno a 
uno de los que más éxito tiene: MC 
Gamers, el grupo de jugones de MC. En 
este foro se charla de todo lo relacionado 
con los videojuegos y no sólo los del 
género del anime, sino que cualquier 
género tiene cabida allí, desde el rol en 
todas sus variantes a la acción más pura y 
dura, pasando por aventuras de todo tipo, 
shoters, survival horror, etc, etc, contando 
con una gran variedad de temas 
referentes a innumerables títulos en los 
que puedes dejar opinión sobre ellos, 
trucos o cualquier otra información que 
quieras compartir con los compañeros del 
grupo e incluso encontrando críticas 
constructivas de los menos defensores de 
cualquier juego. 

 

 
 
Pero no sólo de juegos en sí va la 

cosa, también podemos encontrar otros 
muchos temas que se tratan en esta zona. 
Se discute sobre la next-gen, tema tan de 
moda ahora, y en el que se puede 
observar claramente la diferencia de 

opinión de los miembros, charlando entre 
otras cosas de las ventas de consolas, de 
sus características técnicas, del catálogo 
de juegos disponible, de los próximos y 
Ƴłǎ ƛƴǘŜǊŜǎŀƴǘŜǎ ƭŀƴȊŀƳƛŜƴǘƻǎΧ Ŝ ƛƴŎƭǳǎo 
si no encuentras lo que quieres saber, ya 
sabes que puedes crear un hilo con tus 
dudas, que alguien seguro que contesta, 
ya que si por algo destacamos, es por la 
buena información de nuestros miembros.  
 

También puedes bajar emuladores, 
packs de roms hasta que te canses de 
jugar, descargar juegos e incluso informar 
sobre páginas interesantes, incluyendo en 
este caso alguno on-line en el que hemos 
llegado a jugar varios miembros de 
McGamers e incluso hemos creado un 
grupo con ese nombre en el juego. 
Podemos mencionar juegos como Ogame, 
Silkroad, alguna olimpiada que se hizo 
hace tiempo y muchos otros que 
encontrarás si te pasas por allí. 

 

 
 
Cabe destacar y subrayar la 

información que muchos de los usuarios 
de esta zona facilitan sobre las 
convenciones mundiales y las novedades, 
y sinceramente podemos decir que 

http://www.mcanime.net/foro/groupcp.php?g=27414&sid=02159de4f3a73d3f6091fa0565fe5679

